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EVALUACION EN LOS CURSOS PARES (CURSOS QUE CONTINUAN CON EL SISTEMA
LOMCE)

1.EVALUACION.

1.1 Evaluacion del aprendizaje. ¢ Qué evaluar en ESO y Bachillerato.

Esta evaluacion analiza los aspectos relativos al progreso y la consecuciéon de los Objetivos
de las Etapas y las Competencias por parte de nuestros alumnos.

Los Estandares de Aprendizaje Evaluables y los Criterios de Evaluacién son los
referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las Competencias y el logro de
los Objetivos de las Etapas (tanto la ESO como el Bachillerato). Entendiendo los Criterios de
Evaluacién como un elemento indispensable para el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje porque permite valorar la consecuciéon de los Objetivos y Competencias, y los
Estandares de Aprendizaje Evaluables como especificaciones de los Criterios de Evaluacion que
permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que los nifios/as deben saber,
comprender y saber hacer.

A continuacién, se establece una relacién entre Contenidos, Criterios de Evaluacién y los
Estandares de Aprendizaje Evaluables. La ponderacién en Estandares basicos (estos
aparecen resaltados en rojo, y seran los que como minimo habran de alcanzar nuestros alumnos
para aprobar), Intermedios y Avanzados y las Competencias referentes a los cursos de 2°y 4°
de ESO de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual Taller de Arte de 2° de ESO, Dibujo
Técnico-ll de 2° de Bachillerato.

Aclaraciones:

@® La ponderacién en estandares basicos, intermedios y avanzados para Educacion plastica se
ha hecho siguiendo las orientaciones facilitadas por la Consejeria de Educacion.

@ La ponderacion para Taller de arte y expresion y Dibujo Técnico de Bachillerato se ha hecho
segun criterio de este departamento, pues la Consejeria no ha facilitado en ningin momento
un documento de apoyo como si ha ocurrido en el area de Educacion plastica, visual y
audiovisual.

@ Las competencias que desarrolla cada uno de los estandares solo se han completado en 1°
de ESO, dunico curso en el que la Consejeria ha facilitado estos datos.
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1.1.1.Evaluacion en Educacién Plastica, Visual y Audiovisual: 2°y 4° de ESO.

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estdndares de aprendizaje

Técnicas grafico-plasticas. Materiales y
técnicas secas, hiumedas y mixtas.
Posibilidades expresivas y aplicaciones. La
reutilizacién de materiales y sus cualidades
plasticas.

Valores expresivos y estéticos de los
recursos gréficos: puntos, linea, colores,
texturas, claroscuros.

La iconicidad de la imagen. El dibujo previo
y analitico.

La composicion. Conceptos de proporcion,
ritmo y equilibrio. Composiciones
modulares. Dibujo del natural, la
proporcion.

Teoria del color. Color luz y color pigmento.
Valores expresivos y simbélicos del color.
Tratamiento digital del color.

El proceso creativo. Fases de creacion de
un disefio. Pautas de trabajo colectivo.

1. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas gréfico-plasticas secas,
himedas y mixtas.

1.1. Utiliza con propiedad las
técnicas gréafico-plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad

1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de
color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y
abstractas.

1.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de
texturas visuales crométicas

1.4. Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracion de obras, de
forma responsable con el medio
ambiente, y aprovechando sus
cualidades gréafico— plasticas.

1.5. Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto ordeny
estado, aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboracion de
las actividades.

2. Expresar emociones utilizando
recursos graficos distintos: linea,
puntos, colores, texturas,

2.1. Realiza composiciones que
transmitan emociones basicas
experimentando con los distintos
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claroscuros

recursos gréficos.

3. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

3.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de la
imagen gréfica elaborando bocetos,
apuntes, dibujo esquematico,
analitico y mimético.

4. |dentificar y aplicar los
conceptos de equilibrio
proporciéon y ritmo en
composiciones basicas.

4.1. Analiza el esquema
compositivo basico, de obras de
arte, y obras propias, atendiendo a
los conceptos de equilibrio,
proporcidn y ritmo.

4.2. Realiza composiciones béasicas
con diferentes técnicas

4.3. Realiza composiciones
modulares con diferentes
procedimientos gréfico- plasticos en
aplicaciones al disefio textil,
ornamental, arquitecténico o
decorativo.

4.4. Representa objetos del natural
de forma proporcionada.

5. Identificar, diferenciar y
experimentar las propiedades del
color luz y el color pigmento.

5.1. Experimenta con los colores
primarios y secundarios estudiando
la sintesis aditiva y sustractiva y los
colores complementarios.

5.2. Realiza modificaciones del
color y sus propiedades aplicando
las TIC.

5.3. Realiza composiciones
abstractas con diferentes técnicas
graficas para expresar sensaciones
por medio del uso del color.

6. Conocer y aplicar el proceso

6.1. Conoce y aplica diferentes
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creativo en la elaboracién de
disefios personales y colectivos.

técnicas creativas para la
elaboracion de disefos siguiendo las
fases del proceso creativo.

6.2. Valora y evalla el trabajo propio
y ajeno en todo el proceso creativo,
respetando las opiniones ajenas.

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje

Leyes perceptivas. llusiones opticas.
Niveles de iconicidad de una imagen.
Andlisis del significante y significado de una
imagen. Comunicacion audiovisual. Imagen
fija e imagen en movimiento. Los medios de
masa Y la publicidad. Proceso creativo de
mensajes visuales y audiovisuales. El
lenguaje del comic. Elementos y recursos
narrativos.

El lenguaje cinematogréfico. Recursos
expresivos.

Uso responsable y educativo de las TIC.
Programas basicos y aplicaciones de
dispositivos méviles para el tratamiento
digital de la imagen

7. Reconocer las leyes visuales
gue posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias

7.1. Identifica y clasifica diferentes
ilusiones dpticas segun los principios
de la percepcion.

7.2. Disefa ilusiones épticas
baséndose en las leyes perceptivas.

8. Reconocer los diferentes
grados de iconicidad en
imégenes presentes en el entorno
comunicativo.

8.1. Diferencia imagenes figurativas
de abstractas.

8.2. Reconoce distintos grados de
iconicidad en una serie de
imagenes.

9. Crear distintos tipos de
imégenes segun su relacion
significante-significado

9.1. Diferencia significante de
significado.

9.2. Disefia simbolos graficos.

10. Utilizar de manera adecuada
los lenguajes visual y audiovisual
con distintas funciones de forma
individual y en equipo.

10.1. Disefia, en equipo, mensajes
visuales y audiovisuales con
distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y codigos
siguiendo de manera ordenada las
distintas fases del proceso (guién
técnico, story board, realizacién).

10.2. Valora y evalua el trabajo
propio y ajeno en todo el proceso
creativo, respetando las opiniones
ajenas

10.3. Disefia un mensaje publicitario
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utilizando recursos visuales como
las figuras retéricas.

11. Analizar y realizar cOmics
aplicando los recursos de manera
apropiada

11.1. Disefia un comic utilizando de
manera adecuada vifietas y cartelas,
globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

12. Apreciar el lenguaje del cine
analizando la secuencia de
manera critica, reflexionando
sobre la relacién del lenguaje
cinematografico con el mensaje
de la obra.

12.1. Reflexiona criticamente sobre
una obra de cine, analizando la
narrativa cinematografica en relacion
con el mensaje.

13. Valorar las aportaciones de
las tecnologias digitales y ser
capaz de elaborar documentos
mediante el mismo.

13.1. Elabora documentos para
presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Elementos basicos del dibujo técnico:
Punto. Linea. Tipos de lineas (recta,
semirrecta, segmento, linea curva y linea
gquebrada). Posiciones relativas de las
rectas (rectas secantes, paralelasy
perpendiculares). Plano. Angulos.
Lugares geométricos: Circunferencia,
mediatriz y bisectriz.

Los poligonos. Triangulos. Rectas y puntos
notables. Construccion. Cuadrilateros.
Construccion y resolucion de problemas
basicos. Construccién de poligonos
regulares conociendo el lado.

Método general de construccién de
poligonos regulares inscritos en una

14. Comprender los conceptos
del punto, la linea y el plano,
diferenciando claramente los
distintos tipos de linea y trazando
las distintas posiciones relativas.

14.1. Reconoce los elementos
béasicos del dibujo técnico.

14.2. Traza rectas paralelas,
transversales y perpendiculares a
otra dada, utilizando escuadra y
cartabdn con suficiente precision.

15. Comprender el concepto de
lugar geométrico a través de la
aplicacion de la circunferencia, la
mediatriz, y la bisectriz en
problemas sencillos

15.1. Resuelve problemas sencillos
aplicando los lugares geométricos
conocidos: circunferencia, mediatriz
y bisectriz.

16. Conocer las propiedades de
los poligonos y construirlos a
partir dedistintos datos y
métodos, resolviendo problemas

16.1. Determina los puntos y las
rectas notables de los triangulos y
otros poligonos.

16.2. Resuelve con precision
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circunferencia. Aplicacion del Teorema de
Thales.

e Tangencias. Concepto. Tangencias basicas
entre recta y circunferencia. Enlaces.

e Curvas Técnicas. Ovalo, ovoide y espiral.
Construccion.

e Concepto del sistema de proyeccion
ortogonal. Representacion de vistas de
volumenes sencillos. Iniciacion a la
normalizacion.

e Sistemas de representacion. Perspectiva

sencillos.

problemas sencillos de triangulos y
cuadrilateros.

16.3. Construye correctamente
poligonos regulares conociendo el
lado, aplicando los trazados al
disefio modular.

16.4. Construye correctamente
poligonos regulares inscritos en una
circunferencia utilizando el método
general basado en el Teorema de
Thales.

axonometrica. 17. Comprender y aplicar casos | 17.1. Resuelve correctamente los

sencillos de tangencia entre casos de tangencia entre
circunferencias y circunferencias | circunferencias, utilizando
y rectas. adecuadamente las herramientas.
18. Comprender la construccién 18.1. Construye varios tipos de
del évalo, del ovoide y de las Ovalos y ovoides, segun distintos
espirales, aplicando las datos.
propiedades de las tangencias 18.2. Construye espirales a partir de
entre circunferencias 2 0 mas centros.
19. Comprender el concepto de 19.1. Dibuja las vistas principales de
proyeccion aplicandolo al dibujo | volumenes sencillos e interpreta
de las vistas de objetos correctamente los elementos
comprendiendo la utilidad de las | basicos de normalizacién.
acotaciones
20. Comprender y practicar el 20.1. Construye la perspectiva
procedimiento de la perspectiva | caballera y perspectiva isométrica
caballera e isométrica aplicada a | de volimenes sencillos
volumenes sencillos.

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje

e Valores expresivos de los elementos del

1. Realizar compaosiciones

1.1. Realiza compaosiciones
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lenguaje plastico y visual.

Significado del color.

Estructuras compositivas. Ritmo y
movimiento.

Estudio y aplicacion de distintas técnicas
artisticas. Técnica secas, hUmedas y
mixtas.

Experimentacion con distintos materiales.
Materiales y soportes segun las diferentes
técnicas. Realizacién y seguimiento del
proceso de creacion: bocetos (croquis),
guioén (proyecto), presentacion final
(maqueta) y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva del
proceso y del resultado final).

Pautas para la elaboracion de proyectos
pléasticos de forma cooperativa,
desarrollando la iniciativa, creatividad e
imaginacion.

Utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para el
desarrollo de un proyecto. Analisis y
apreciacion de diferentes manifestaciones
artisticas en la historia del arte.

creativas, individuales y en grupo,
gue evidencien las distintas
capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual.

artisticas seleccionando y utilizando
diferentes técnicas y los elementos
del lenguaje plastico y visual.

1.2. Cambia el significado de una
imagen por medio del color

1.3. Reconoce y aplica las leyes de
composicion, creando esquemas de
movimientos y ritmos, empleando
los materiales y las técnicas
adecuadas.

1.4. Muestra iniciativa en la actividad
diaria del aula y valora y evalua, el
trabajo propio y ajeno en todo el
proceso creativo de manera critica y
respetuosa.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando
diferentes soportes y técnicas
tanto analdgicas como digitales,
valorando el esfuerzo de
superacion que supone el
proceso creativo.

2.1. Conoce y experimenta con
diferentes técnicas y soportes en un
proyecto creativo mostrando interés
en todo el proceso.

3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicién sobre
la base de unos objetivos
prefijados.

3.1. Conoce, elige y aporta los
materiales mas adecuados para la
realizacion de proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los
materiales y procedimientos mas
idéneos para representar y
expresarse en relacion a los
lenguajes graficos.

4. Colaborar en la realizacion de
proyectos plasticos que
comporten una organizacion de

4.1. Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto estado
aportandolo al aula cuando sea




PROGRAMACION DIDACTICA. DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS.

forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de
riqueza en la creacion artistica.

necesario para la elaboracion de las
actividades

4.2. Trabaja de forma cooperativa,
valorando y respetando el trabajo
en equipo.

4.3. Entiende el proceso de
creacion artistica y sus fases ylo
aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizacién de distintos elementos
y técnicas de expresion
apreciando los distintos estilos
artisticos valorando el patrimonio
artistico y cultural como un medio
de comunicacion y disfrute
individual y colectivo,
contribuyendo a su conservacion
a través del respeto y divulgacion
de las obras de arte.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacion de
una obra artistica, analizando los
soportes, materiales y técnicas
grafico-plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte, situandolas
en el periodo artistico al que
pertenecen.

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje

e Aplicacion de trazados fundamentales en
disefios compositivos.
e Trazado de triangulos, cuadrilateros y

poligonos regulares por diferentes métodos.

e Trazado de tangencias y enlaces
aplicandolo en la creacion de disefios.
e Fundamentos y aplicaciones de los
Sistemas de representacion :
Sistema diédrico.
Vistas diédricas.
Perspectiva isométrica.

6. Analizar la configuracion de
disefios realizados con formas
geomeétricas planas creando
composiciones donde
intervengan diversos trazados
geomeétricos, utilizando con
precision y limpieza los
materiales de dibujo técnico.

6.1. Diferencia el sistema de dibujo
descriptivo del perceptivo.

6.2. Resuelve problemas sencillos
de cuadrilateros y poligonos
regulares utilizando con precision y
limpieza los materiales de Dibujo
Técnico.

6.3. Resuelve con precision
problemas basicos de tangencias y
enlaces.

6.4. Resuelve y analiza problemas
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Perspectiva caballera.
Perspectiva cébnica.

Reconocimiento del dibujo técnico en obras
artisticas, arquitectura, disefio y la
ingenieria. Aplicacion de los sistemas en un
proyecto.

Iniciacion al disefio por ordenador aplicado
al dibujo técnico.

de configuracion de formas
geomeétricas planas y los aplica a la
creacion de disefios.

7. Diferenciar y utilizar los
distintos sistemas de
representacion gréfica,
reconociendo la utilidad del dibujo
de representacion objetiva en el
ambito de las artes, la
arquitectura, el disefioy la
ingenieria.

7.1. Visualiza formas
tridimensionales definidas por sus
vistas principales.

7.2. Dibuja las vistas (el alzado, la
planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas.

7.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y
seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.

7.4. Realiza perspectivas conicas
frontales y oblicuas, eligiendo el
punto de vista mas adecuado con
precision y exactitud.

7.5. Muestra iniciativa y actitud
positiva en la realizacion de los
trabajos.

8. Conoce y diferencia programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos y
piezas sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

8.1. Conoce la aplicacién de las
tecnologias de la informacién y la
comunicacion para la creacion de
disefios geométricos sencillos.

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje

Concepto de disefio y su importancia en la
actualidad. Elementos y finalidades de la
comunicacion visual. Funciones del disefio.
Ambitos del disefio: Disefio industrial, de
espacios, disefio textil, disefio gréafico y
publicitario.

9. Interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible
a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales
apreciando el proceso de

9.1. Conoce los elementos y
finalidades de la comunicacion
visual.

9.2. Observa y analiza los objetos de
nuestro entorno, en su vertiente
estética, de funcionalidad y utilidad.
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e Analisis y descripcion de los elementos del
disefio.

e La simplificacién de la imagen: el logotipo

e Proceso de un proyecto de disefio.
Tipografia.

e Simbolismo del color. Su aplicacion al
disefio.

e Laimportancia de las nuevas tecnologias
en el disefio y aplicaciones practicas en un
proyecto.

creacion artistica.

10. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura del lenguaje del
disefio.

10.1. Identifica los distintos
elementos del lenguaje del disefio y
clasifica diferentes objetos en
funcion de la familia o r ama del
Disefio.

11. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacion de ideas
originales.

11.1. Realiza distintos tipos de
disefio y composiciones modulares
utilizando las formas geométricas
basicas, estudiando la organizacién
del plano y del espacio.

11.2. Conoce y planifica las
distintas fases de realizacion de la
imagen corporativa de una empresa.

11.3. Realiza composiciones
creativas y funcionales adaptandolas
a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y
secuenciado en la realizacion de
todo proyecto asi como la exactitud,
el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.

11.4. Utiliza las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacion
para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.

11.5. Planifica los pasos a seguir
en la realizacion de proyectos
artisticos.

11.6. Proyecta un disefio
publicitario utilizando los distintos
elementos del lenguaje grafico-
plastico, individualmente o en
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equipo, participando activamente en
las actividades.

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estdndares de aprendizaje

Elementos del lenguaje audiovisual.
Introduccién al cine y la fotografia.
Estructura narrativa: storyboard.

Analisis de imagenes fijas. Apreciacion de
sus valores estéticos.

Analisis de secuencias cinematogréficas.
Creacion y manipulacion de imagenes por
ordenador. Desarrollo de un proyecto
audiovisual.

Programas de edicion de audio y video.
Andlisis de anuncios audiovisuales.

12. Identificar los distintos
elementos que forman la
estructura narrativa y expresiva
béasica del lenguaje audiovisual y
multimedia describiendo
correctamente los pasos
necesarios para la produccion de
un mensaje audiovisual.

12.1. Analiza los tipos de plano
valorando sus factores expresivos.

12.2. Realiza un storyboard a modo
de guion para la secuencia de una
pelicula.

13. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

13.1. Visiona documentos
audiovisuales identificando y
analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de
camara.

13.2. Recopila diferentes imagenes
de prensa analizando sus
finalidades.

14. Realizar composiciones
creativas a partir de codigos
utilizados en cada lenguaje
audiovisual mostrando interés por
los avances tecnoldgicos
vinculados a estos lenguajes.

14.2. Elabora y manipula imagenes
digitales utilizando distintos
programas de disefio por ordenador.

14.3. Analiza y realiza diferentes
fotografias teniendo en cuenta
diversos criterios estéticos.

14.4. Realiza, siguiendo el esquema
del proceso de creacion, un
proyecto audiovisual.

15. Mostrar una actitud critica
ante las necesidades de consumo
creadas por la publicidad

15.2. Analiza la publicidad con una
actitud critica desde el conocimiento

de los elementos que los componen.

10
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rechazando los elementos de
ésta que suponen
discriminacion sexual, social o
racial

11
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1.1.2. Evaluacién en Taller de Arte y Expresion: 2° de ESO.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

El arte en el entorno.

Caracteristicas generales, autores y obras
mas significativas. Evolucion de técnicas y

procedimientos.

Reconocimiento de valores comunicativos y

artisticos en las imagenes y disefios.

Andlisis de objetos y obras: caracteristicas
fisicas, funcionales, estéticas y simbdlicas

1. Comprender la obra artistica o
el objeto en el contexto historico
en el que se produce

1.2. Reconoce en obras de arte y
manifestaciones visuales los
elementos que configuran los
lenguajes visuales, asi como la
expresividad de los mismos y su
papel en la obra.

1.3. Interpreta criticamente
imégenes y obras artisticas dentro
de los contextos en los que se han
producido, considerando la
repercusion gque tienen sobre las
personas y las sociedades.

1.4. Comprende la necesidad de
expresion y comunicacion de ideas,
sentimientos y emociones en
diferentes contextos, a travées del
arte, las imagenes y otros productos
estéticos.

2.Analizar y comentar las
distintas caracteristicas de los
objetos y las obras artisticas.

2.1. Distingue, analiza y comenta
elementos del lenguaje plastico y
visual en distintos tipos de imagenes
y manifestaciones artisticas,
audiovisuales y multimedia.

2.2. Desarrolla el sentido critico ante
la publicidad, la television, las
iméagenes multimedia y las artes.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Fases del proceso creativo.

-Planteamiento: necesidades y objetivos.

3.Conocer y aplicar las fases del
proceso creativo en un proyecto

3.1. Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la

12
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-Investigacion y documentacion:recopilacion de
informacién y andlisis de datos.
-Diagndstico y resolucién de problemas: bocetos,
seleccion, alternativas, mejoras, puesta en comudn
y aportaciones grupales.
-Propuesta de materiales.
-Elaboracién y presentacion.

e Métodos creativos para la resolucién de

problemas.
e Elusode las TIC en el proyecto.

cooperativo utilizando las
técnicas apropiadas.

produccion de proyectos personales
y de grupo.

3.2. Planea y desarrolla un método
de trabajo para una respuesta
concreta.

3.3. Conoce y elige los materiales
mas adecuados aportandolos al aula
para la realizacion de proyectos
artisticos.

3.4. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos,
mediante diferentes propuestas
ajustandose a los objetivos finales.

3.5. Colabora y es responsable al
elaborar trabajos en equipo,
demostrando actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los
compafieros, valorando el trabajo
cooperativo como método eficaz
para facilitar el aprendizaje entre
iguales

3.6. Usa las TIC en la elaboracion
de un proyecto.

3.7. Respeta las normas del aula 'y
usa adecuadamente los materiales y

herramientas

| Contenidos

| Criterios de evaluacion

| Estandares de aprendizaje

P

13
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e Diversas técnicas aplicadas en proyectos:
e Disefio.
-Disefio publicitario. Sefialética.
-Disefio de producto. Embalaje.
-Disefio de moda.
-Disefio del espacio. Escenografias. Espacio
urbano.

e Técnicas de dibujo y pintura.

-Soportes.

-Técnicas secas y humedas.
-Técnicas mixtas.

-Murales y arte publico.El Graffiti.

e Volumen: de lo bidimensional a lo
tridimensional. Proyectos sostenibles:
ecologia y medio ambiente.

e Grabado y Estampacion.

e Audiovisuales:

-La imagen fija: Fotografia analégica y digital.
Programas de retoque y edicién fotografica.

-La imagen en movimiento: el cine. Programas de
edicién de video y sonido.

4, Utilizar adecuadamente los
soportes, materiales e
instrumentos necesarios en cada
proyecto.

4.1. Utiliza con propiedad los
materiales y procedimientos mas
idéneos para representar y
expresarse, manteniendo su espacio
de trabajo y su material en perfecto
estado.

5.Desarrollar proyectos artisticos
con autonomia evaluando el
proceso y el resultado

5.1. Desarrolla proyectos que
transmiten diferentes emociones.

5.2. Reflexiona y evalla el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.

5.3. Tiene iniciativa en la toma de
decisiones y demuestra actitudes de
tolerancia y flexibilidad con los
comparnieros de equipo y con el resto
de equipos, esforzandose por
superarse en cada proyecto

14
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1.1.3. Evaluacion en Bachillerato: Dibujo Técnico Il

Contenidos

Criterios de evaluacioén

Estdndares de aprendizaje

Resolucion de problemas geométricos.
Proporcionalidad. El rectangulo aureo.
Aplicaciones.

Poligonos. Aplicaciones.

Construccion de figuras planas
equivalentes. Relacion entre los angulos
y la circunferencia. Rectificaciones. Arco
capaz. Aplicaciones. Potencia de un
punto respecto a una circunferencia.
Determinacion y propiedades del eje
radical y del centro radical. Aplicacién a
la resolucién de tangencias.

Inversion. Aplicacion a la resolucion de
tangencias.

Trazado de curvas coOnicas y técnicas:

— Curvas técnicas. Origen, determinacion
y trazado de las curvas ciclicas y
envolventes. Aplicaciones.

— Curvas cOnicas. Origen, determinacién
y trazado de la elipse, la parabola y la
hipérbola. Resolucién de problemas de
pertenencia, tangencia e incidencia.
Aplicaciones.

Transformaciones geométricas:

— Afinidad. Determinacion de sus
elementos. Trazado de figuras afines.
Construccion de la elipse afin a una
circunferencia. Aplicaciones.

— Homologia. Determinacién de sus

1 Resolver problemas
geomeétricos valorando el método
y el razonamiento de las
construcciones.

1.1. Identifica la estructura
geométrica de objetos industriales
0 arquitecténicos a partir del andlisis
de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias y obras de arte,
sefialando sus elementos basicos y
determinando las principales
relaciones de proporcionalidad.

1.2. Disefia a partir de un boceto
previo o reproduce a la escala
conveniente figuras planas
complejas, indicando graficamente
la construccién auxiliar utilizada.

1.3. Analiza y construye figuras y
formas geométricas equivalentes

1.4. Resuelve problemas
geométricos, valorando el método y
el razonamiento de las
construcciones, asi como su
acabado y presentacién, de forma
gue estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que
han sido realizados.

2 Resolver problemas de
tangencias mediante la
aplicacion de potenciay de la
transformacion de
circunferencias y rectas por
inversion, indicando graficamente

2.1. Determina lugares geométricos
de aplicacion al dibujo técnico
aplicando los conceptos de potencia
0 inversion

2.2. Resuelve problemas de
tangencias empleando las

15
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elementos. Trazado de figuras
homologas. Aplicaciones

la construccién auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacién
entre sus elementos

transformaciones geométricas
(potencia e inversion), aplicando las
propiedades de los ejes y centros
radicales, indicando gréficamente la
construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacién entre
sus elementos

2.3. Selecciona estrategias para la
resolucion de problemas
geométricos complejos, analizando
las posibles soluciones y
transformandolos por analogia en
otros problemas mas sencillos.

2.4. Valora el proceso seguido para
la resolucién de tangencias y
enlaces, siendo preciso en la
obtencion de los puntos de
tangencia y la definicion de las
curvas, diferenciando las lineas
para los trazos auxiliares y para el
resultado final, dando asi claridad y
limpieza a sus soluciones.

3 Dibujar curvas ciclicas y
conicas, identificando sus
principales elementos y
utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia

3.1. Comprende el origen de las
curvas ciclicas y conicas, las
relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus
propiedades e identificando sus
aplicaciones.

3.2. Traza curvas coOnicas
determinando previamente los
elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices,
tangentes o asintotas, resolviendo

16
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su trazado por puntos o por
homologia respecto a la
circunferencia.

3.3. Resuelve problemas de
pertenencia, tangencias e
interseccién entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus
propiedades y justificando el
procedimiento utilizado, y poniendo
sumo interés en la exactitud del
trazo, la limpieza y el acabado.

4. Relacionar las
transformaciones homolégicas
con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas
de representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona su
utilizacion.

4.1. Comprende las caracteristicas
de las transformaciones
homoldgicas identificando sus
invariantes geométricos,
describiendo sus aplicaciones.

4.2. Aplica la homologia y la
afinidad a la resolucién de
problemas geométricos y a la

representacion de formas planas.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

e Sistema diédrico.
— Abatimiento de planos. Determinacion de
sus elementos. Aplicaciones.
— Giro de un cuerpo geomeétrico.
Aplicaciones.
— Cambios de plano. Determinacion de las
nuevas proyecciones. Aplicaciones.
— Construccion de figuras planas. Afinidad
entre proyecciones. Problema inverso al
abatimiento.

5. Valorar la importancia de la
elaboracion de dibujos a mano
alzada para desarrollar la “vision
espacial”, analizando la posiciéon
relativa entre rectas, planos y
superficies, identificando sus
relaciones métricas para
determinar el sistema de
representacion adecuado y la
estrategia idbnea que solucione

5.1. Comprende los fundamentos o
principios geométricos que
condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y
planos, utilizando el sistema diédrico
0, en su caso, el sistema de planos
acotados como herramienta base
para resolver problemas de
pertenencia, posicion, minimas
distancias y verdadera magnitud.

17
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Cuerpos geométricos en sistema diédrico:
— Representacion de poliedros regulares.
Posiciones singulares. Determinacion de
Sus secciones principales.

— Representacion de prismas y piramides.
Determinacién de secciones planas y
elaboracion de desarrollos. Intersecciones.
— Representacion de cilindros, conos y
esferas. Secciones planas. Intersecciones.

Sistemas axonomeétricos ortogonales:

— Fundamentos del sistema. Determinacion
de los coeficientes de reduccion.

— Tipologia de las axonometrias
ortogonales.

— Representacion de figuras planas.

— Representacion de cuerpos geométricos y
espacios arquitecténicos. Secciones
planas. Intersecciones.

los problemas de representacion
de cuerpos o espacios
tridimensionales

5.2. Representa figuras planas
contenidas en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los
planos de proyeccion, trazando sus
proyecciones diédricas.

5.3. Determina la verdadera
magnitud de segmentos, angulos y
figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano en
sistema diédrico y, en su caso, en el
sistema de planos acotados.

5.4. Resuelve ejercicios y problemas
de sistema diédrico con exactitud,
claridad y razonando las soluciones
graficas.

6. Representar poliedros
regulares, pirdmides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortogréficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccion, determinando las
relaciones métricas entre sus
elementos, las secciones planas
principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de las
superficies que los conforman

6.1. Representa el tetraedro, el
hexaedro o cubo, y el octaedro en
cualquier posicion respecto a los
planos coordenados, el resto de los
poliedros regulares, prismas y
pirAmides en posiciones favorables,
con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes
vistas y ocultas.

6.2. Representa cilindros y conos de
revolucion aplicando giros o cambios
de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicion
favorable para resolver problemas
de medida.

6.3. Determina la seccion plana de
cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas,
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cilindricas, conicas y/o esféricas,
dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

6.4. Halla la interseccion entre lineas
rectas y cuerpos geoméetricos con la
ayuda de sus proyecciones diédricas
0 Su perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de
entrada y salida.

6.5. Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas y cénicas, con
la ayuda de sus proyecciones
diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano
para obtener la verdadera magnitud
de las aristas y caras que las
conforman.

6.6. Pone interés por la precisién en
el trazado y claridad en la resolucion
grafica de ejercicios y problemas.

7. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos, y otras
piezas industriales y
arquitecténicas, disponiendo su
posicién en funcién de la
importancia relativa de las caras
gue se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras planas

7.1. Comprende los fundamentos de
la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en funcién
de la orientaciéon del triedro
fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los
coeficientes de correccion.

7.2. Dibuja axonometrias de cuerpos
0 espacios definidos por sus vistas

principales, disponiendo su posicion
en funcion de la importancia relativa
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situadas en los planos
coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion y
determinando las secciones
planas principales

de las caras que se deseen mostrar
y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios

7.3. Determina la seccién plana de
cuerpos o espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas,
dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.

7.4. Resuelve los ejercicios de
manera correcta, poniendo interés
por la presentacion més adecuada,
en cuanto a detalles, tipos de
espesores de lineas y claridad del
dibujo, siendo preciso en el trazo.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Elaboracion de bocetos, croquis y planos.
El proceso de disefo/fabricacion:
perspectiva histdrica y situacion actual.

El proyecto: tipos y elementos.
Planificacion de proyectos. Identificacion de
las fases de un proyecto. Programacion de
tareas.

Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo
de bocetos a mano alzada y esquemas.
Elaboracién de dibujos acotados.
Croquizacion de piezas y conjuntos.

— Tipos de planos. Planos de
situacion, de conjunto, de montaje,
de instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccion.

Presentacion de proyectos.

8. Elaborar y presentar de forma
individual y colectiva bocetos,
croguis y planos necesarios para
la definicién de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio
industrial o arquitecténico,
valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la
utilizacién de aplicaciones
informaticas, planificando de
manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad.

8.1. Elabora y participa activamente
en proyectos cooperativos de
construcciéon geométrica, aplicando
estrategias propias adecuadas al
lenguaje del dibujo técnico.

8.2. ldentifica formas y medidas de
objetos industriales o
arquitectonicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

8.3. Dibuja bocetos a mano alzada y
croquis acotados para posibilitar la
comunicacion técnica con otras
personas.

8.4. Croquiza conjuntos y/o piezas
industriales u objetos
arquitectonicos, disponiendo las
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Elaboracion de la documentacion
gréafica de un proyecto gréfico,
industrial o arquitectdnico sencillo.
Posibilidades de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion
aplicadas al disefo, edicion, archivo
y presentacion de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién
de entidades. Creacion de bloques.
Visibilidad de capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercionedicion
de sélidos. Galerias y bibliotecas de
modelos. Incorporacion de texturas.
Seleccion del encuadre, la
iluminacion y el punto de vista

vistas, cortes y/o secciones
necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y
planos de montaje, instalacion,
detalle o fabricacion, de acuerdo a la
normativa de aplicacion.

8.5. Acaba los ejercicios de manera
correcta, poniendo interés por la
presentacion mas adecuada, en
cuanto a detalles, tipos de
espesores de lineas y claridad del
dibujo, siendo preciso en el trazo y
cuidando la presentacion y limpieza
de los trabajos propuestos.

8.6. Comprende las posibilidades de
las aplicaciones informéticas
relacionadas con el dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona su
utilizacion.

8.7. Representa objetos industriales
o0 arquitecténicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2D,
creando entidades, importando
bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacién
relacionada en capas diferenciadas
por su utilidad.

8.8. Representa objetos industriales
0 arquitecténicos utilizando
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programas de creacion de modelos
en 3D, insertando solidos
elementales, manipulandolos hasta
obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de
galerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre,
la iluminacion y el punto de vista
idéneo al propdsito buscado.

8.9. Presenta los trabajos de dibujo
técnico utilizando recursos graficos e
informaticos, de forma que estos
sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido
realizados.
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2.

METODOLOGIA.

Las materias Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y Taller de Arte son materias
con un caracter eminentemente practico. Pero dada la importancia que en el mundo

actual

tienen las imagenes, desde este departamento, pretendemos plantear

propuestas metodolégicas que acompafien la parte practica de procesos mas
reflexivos, como pueden ser:

1.

10.

Plantear proyectos en los que el alumnado:

o formule ideas

o establezca relaciones

o transfiera los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas
Utilizar herramientas donde el alumnado recoja materiales diversos de su
proceso de trabajo: apuntes de contenido tedrico, bocetos, imagenes que sirven
de inspiracion a sus creaciones, trabajos elaborados por él (porfolio que ira
elaborando a lo largo de todo el curso)
Utilizar un amplio repertorio de imagenes y documentos relacionados con los
contenidos, que permitan la reflexion y el debate. Esto lo conseguimos gracias a
las nuevas tecnologias: la pagina web del departamento: “lariberaplastica” y
los blogs enlazados a ella, donde el alumno puede encontrar imagenes y
videos que le ayudan a comprender mejor los contenidos trabajados en clase.
La forma de trabajar en el aula de Plastica se dirigird siempre a generar
espacios para la practica y la experimentacion, utilizando los recursos
técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos.
El trabajo en el aula de Plastica habra de propiciar la reflexion, haciendo ver al
alumno que en las imagenes hay mas de lo que vemos a simple vista.
Todos los trabajos propuestos al alumno favoreceran la creatividad del alumno,
siempre habra una parte del trabajo de libre ejecucién, huiremos los trabajos
gue se limitan a la mera imitacion.
Exploraremos cémo las imagenes favorecen visiones sobre el mundo y sobre
NOSOtros mismos.
Exploraremos cémo las imagenes representan temas e ideas vinculadas a
situaciones de diferencia (racismo, desigualdades: sociales, por
pertenencia a distintas etnias, de género, sexuales...) y poder (imagenes
que incitan al consumo, que crean conciencia social...)
Elaboraremos diferentes imagenes sobre soportes y con procedimientos
diversos relacionadas con la propia identidad y con problematicas sociales y
culturales que ayuden a construir posicionamientos criticos.
Utilizaremos también la plataforma CLASSROOM como una herramienta mas,
que ayudard a los alumnos a familiarizarse con las nuevas tecnologias y con un
sistema de trabajo no presencial.

En definitiva, desde este departamento, pretendemos que la metodologia
empleada en el aula permita al alumno superar la idea de que el mundo de la
imagen y el arte se centra en la mera produccion de objetos con valor meramente
estético, y conseguir asi que el alumno reflexione sobre su funcion en la sociedad
a lo largo de la historia y en el mundo actual.

23



PROGRAMACION DIDACTICA. DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS.

3. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE.

3.1. ¢Cbmo evaluar?

Es necesario definir los instrumentos y las técnicas que se consideran mas
adecuadas para llevar a cabo la evaluacion. Los elementos de evaluacion principales
que utilizaremos son:

o La observacién directa. El docente aprovecha cualquier actividad para
evaluar. Se prestard especial atencién a la observacién del comportamiento
en clase, la participacion en las actividades y ejercicios que se vayan
proponiendo, asi como de las capacidades adquiridas en cada uno de los
blogues teméticos.

o El portfolio que nuestro alumnado de ESO ir4 elaborando a lo largo del
curso con los apuntes, laminas y trabajos tedéricos que realizan en clase. Sera
recogido al final de cada trimestre para ser evaluado.

o Larevision de trabajos, tanto individuales como grupales.

o La elaboracion de las pruebas objetivas, realizadas en la ultima
sesion de cada Unidad Didéctica.

o El cuaderno del profesor, donde se anotaran aquellos aspectos
relevantes en relacion con la evaluacidon, comportamiento, actitud... del
alumnado.

3.2. ¢Cuando evaluar?

La evaluacion de las metas alcanzadas, en base al Curriculo, debe tener varios

momentos los cuales se concretan y organizan durante todo el curso. Estos son:

@® La Evaluacion Inicial. Su finalidad es detectar los conocimientos previos
del alumnado para adecuar nuestra intervencién educativa. Para ello se
realizard a principio de curso una prueba de evaluacion inicial a través de la
cual conoceremos los conocimientos, habilidades y destrezas que posee
nuestro alumnado.

@® La Evaluacion Continua. Se realiza para recoger continuamente
informacion y de este modo poder detectar errores o dificultades y
establecer ajustes y adaptaciones necesarias.

@® La Evaluacion Final. Su funcién es averiguar si el nivel alcanzado por el
alumnado es el suficiente para abordar nuevos aprendizajes. Se lleva a cabo
al final del curso.

3.3.  Criterios de calificacion en ESO y Bachillerato.

El Real Decreto 1105/2014, en su Disposicibn adicional VI, y el
Decreto40/2015, enuncian que los resultados de la evaluacion se expresaran en la
Educacién Baésica con diferentes términos acompafiados de la calificacion numérica.
Estos términos son:

® |Insuficiente (IN), al que le corresponde 1, 2, 3 6 4.
@® Suficiente (SU), 5.

@® Bien (BI), 6.

@® Notable (NT), 7 u 8.

@® Sobresaliente (SB), 9 6 10.

De la misma forma, es necesario remarcar que los criterios de calificacion
numérica de esta Programacion Didactica seran la media de la calificacion, de 1 a 10,
de los Estandares de Aprendizaje Evaluables trabajados a lo largo de todas nuestras
Unidades Did4cticas, teniendo en cuenta que los Basicos son 50%, Intermedios
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(40%) y Avanzados (10%). La media de todas las calificaciones de las Unidades dara
lugar al Perfil de Area.

En 2° v 4° de ESO. Los trabajos practicos que se plantean en la materia se
disefian con la finalidad de que el alumno trabaje los contenidos explicados en
clase y con su ejecucion se pretende comprobar si han alcanzado los
estdndares evaluables que los alumnos deben adquirir. En esta materia,
eminentemente préctica, es muy importante el trabajo y esfuerzo diario en clase,
por ello, sera requisito indispensable para aprobar, haber entregado el 80% de
los trabajos en cada evaluacién. También se tendra en cuenta el trabajo diario en
clase, la realizacion de las tareas, la puntualidad en la entrega de trabajos y si
trae a diario el material necesario a clase para seguir la clase y realizar los
trabajos.

En 2° de Bachillerato, para aprobar el alumno deberd superar con un 5 las
pruebas tedrico-practicas. Estas pruebas se disefiaran teniendo en cuenta que el
50% de las preguntas planteadas se referirdn a los estandares bésicos. En 2° de
bachillerato, ademas de lo sefialado anteriormente, se tendran en cuenta las
recomendaciones y directrices que se planteen en la reuniéon de coordinacion de
la EBAU. También se tendr& en cuenta la entrega de ejercicios practicos de cada
tema, la participacién en clase y el trabajo diario.

3.4. Alumnado que suspende algun trimestre.

En 2°y 4° de ESOQ, el alumno que suspenda alguna evaluacion recibira un Plan de
recuperacién de la materia a través de classroom y de Educamos, en él se
especificaran los estandares de aprendizaje no superados y los trabajos y/o pruebas
tedricas que debera realizar para recuperar la evaluacion.

El alumno dispondra de un amplio repertorio de ejercicios, videos explicativos y
enlaces a paginas y aplicaciones de internet en la plataforma CLASSROOM y los
blogs de cada curso asociados ala pagina del departamento.

Los modelos de estos planes de recuperaciéon se pueden consultar en el ANEXO
l.

En 2° de Bachillerato, el alumno que suspenda alguna evaluacion deberé trabajar
de nuevo los contenidos que el profesor le indique, y volvera a examinarse de
ellos. El examen se disefiara teniendo en cuenta los estandares de aprendizaje que el
alumno aun no haya superado y los porcentajes asignados a cada tipo de estandar. El
profesor estara a su disposicion para resolver cualquier dificultad que se le pueda
presentar, ademas, el alumno dispondra de un amplio repertorio de ejercicios,
videos explicativos y enlaces a paginas y aplicaciones de internet en la
plataforma CLASSROOM.

Los modelos de estos planes de recuperaciéon se pueden consultar en el ANEXO
Il.

3.5. Prueba de evaluacion extraordinaria.

En 2°y 4° de ESOQ, el alumno que suspenda el curso recibira un plan de refuerzo
individualizado elaborado por el departamento junto al boletin de calificaciones, en él
se especificaran los estandares de aprendizaje no superados y los trabajos y/o
pruebas tedricas que debera realizar o entregar en la prueba de evaluacion
extraordinaria para recuperar la materia (ver modelo del plan de refuerzo en el
ANEXO-I)
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En 2° de Bachillerato, el alumno que suspenda recibird un plan de refuerzo
individualizado elaborado por el departamento junto al boletin de calificaciones donde
se especificaran los contenidos de los que habra de examinarse. El examen se
disefiara teniendo en cuenta los estandares de aprendizaje que el alumno aiun no haya
superado y los porcentajes asignados a cada tipo de estandar. Se podra solicitar
ademas, la presentacion de una relacion de ejercicios que sirvan al alumno para
preparar ese examen, en cualquier caso, se aprobara cuando se obtenga en dicho
examen un 5 (ver modelo del plan de refuerzo en el ANEXO-II)

3.6. Alumnado con la materia Educacion Plasticay Visual pendiente de cursos
anteriores. Sistema de recuperacion.

Aquellos alumnos/as con la materia Educacion Plastica pendiente, tendran que
realizar una serie de trabajos y/o pruebas objetivas segun el curso del que se
examine el alumno/a. Hay que tener en cuenta que el alumno/a que tiene pendiente
algin curso, no podr4 aprobar el actual hasta que no supere los Objetivos y
Competencias del anterior/es.

Durante el mes de octubre se hace entrega a los alumnos con la materia
pendiente de un documento en el que se especifica la forma de recuperar la materia.
Este documento se entrega en mano (lleva un resguardo para que los padres lo
firmen), también se les envia a través de classroom y a sus padres a través de
Educamos.

En el presente curso 2022-23, tenemos:

13 alumnos con la materia pendiente de 1° de ESO.

o 8 matriculados en 2° de ESO
o 4 matriculados en 3° de ESO
o 1 matriculada en 4° de ESO

9 alumnos con la materia pendiente de 2° de ESO.
o 5alumnos matriculados en 3° de ESO
o 3 alumnos matriculados en 1° de Diversificaciéon
o 1alumna matriculada en 4° de ESO.

Los alumnos citados deberan entregar los trabajos correspondientes a la materia en
dicho curso. No se realizarad ninguna prueba teérica. Durante el mes de octubre se
entrega a cada uno de los alumnos un plan de refuerzo, en éste se ha establecido
como fecha de entrega el 9 de enero de 2023. Para poder ser evaluados, los
alumnos deberan haber entregado el 80% de los trabajos.
Se da la circunstancia de que este curso son varios los alumnos que tienen pendiente
la materia de 1° y 2° en este caso, se han establecido las siguientes fechas de
entrega:

e Trabajos de 1° ESO: 9 de enero

o Trabajos de 2° ESO: mes de abril

En el momento en que se entrega el plan de refuerzo, los alumnos firman una hoja de
registro de entrega (ANEXO-III). El plan de refuerzo ha de ser firmado por los padres y
el resguardo con dicha firma debe ser entregado a la profesora lo antes posible. Los
trabajos del plan de refuerzo se entregaran en el aula de Plastica los dias
mencionados.

Los modelos de estos planes de refuerzo se pueden consultar en el ANEXO V.
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EVALUACION EN LOS CURSOS IMPARES (CURSOS QUE SIGUEN LA LOMLOE)

1.EVALUACION

1.1. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA.;QUE EVALUAR?

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de
evaluacién como: “referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia 0 &mbito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo 2.d del Decreto 82/2022,
de 12 de julio. Estos criterios de evaluacién estan incluidos en el Anexo Il del Decreto
82/2022, de 12 de julio, para cada materia.

Los criterios de evaluacién de la materia se plantean como herramientas para medir el
nivel de adquisicion de las competencias especificas atendiendo a sus componentes
cognitivo, procedimental y actitudinal.

Siguiendo el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de
Castilla-La Mancha en su articulo 16, se expone que la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria sera continua,
formativa e integradora. Los términos continua y formativa conllevan la recogida
sisteméatica de informacién sobre el proceso de ensefianza- aprendizaje de forma que
podamos, por un lado realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio
proceso y, por otra parte, ofrecer formacién al alumnado a través de la
retroalimentacién sobre lo que ya ha alcanzado, lo que le falta por conseguir y como
lograrlo.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias, la consecucién de
los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias
clave previstas en el Perfil de salida.

Del mismo modo, el Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de Bachillerato en la comunidad autébnoma de Castilla-La
Mancha en su articulo 16 expone que la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado de Bachillerato sera continua y diferenciada segun las distintas
materias.

CRITERIOS DE EVALUACION. SU RELACION CON LOS SABERES BASICOS Y
LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

La evaluacion analiza los aspectos relativos al progreso y la consecucion de los
Objetivos de las Etapas y las Competencias por parte de nuestros alumnos/as.

Atendiendo a lo dispuesto en el articulo 16, apartados 3 y 4, del Decreto 82/2022, la
evaluacién competencial conlleva dos etapas:
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1. La evaluacion de las competencias especificas de cada materia, a partir de sus
criterios de evaluacion.

2. La evaluacién del grado de adquisicién de las competencias clave previstas en el
Perfil de salida, utilizando de forma ponderada las conexiones entre los descriptores
operativos y las competencias especificas evaluadas previamente en todas y cada una
de las materias.

Para llevar a cabo la primera de estas dos etapas de la evaluacion competencial
(evaluacion de las competencias especificas de la materia), se debe establecer un
peso alos criterios de evaluacion referentes a través de los cuales se evaluaran
las competencias especificas asociadas a ellos. Esta relacion y la ponderacion es
lo que se refleja en las tablas que aparecen a continuacion.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Comprender las fases del
proceso creativo en la elaboracion
de proyectos artisticos, tanto
grupales como individuales,
analizando y poniendo en préactica
diferentes propuestas y
alternativas, para desarrollar la
creatividad y la actitud
colaborativa.

*Fases del proceso creativo.
*Planteamiento de un proyecto
artistico: necesidades y objetivos.
Estrategias creativas para la
resolucion de problemas. Técnicas
de pensamiento divergente. Visual
thinking.

1.1.Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas
fases y aplicarlo a la produccion de proyectos personales y de
grupo, comprendiendo la necesidad de secuenciar dichas fases
y adaptarlas a la actividad.

1.2.Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad
concreta, mostrando iniciativa en la blusqueda de informacion y

seleccionando la adecuada, junto con los diferentes materiales,

instrumentos y recursos necesarios para su realizacion.

1.3.Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo,
demostrando una actitud de tolerancia y flexibilidad con todos
los compafieros, valorando, ademas, el trabajo cooperativo
como método eficaz para desarrollarlos.

2. Valorar y analizar
manifestaciones artisticas de
diferentes periodos de la historia
del arte, entendiendo sus valores
comunicativos, ademas de
mostrando interés por las
propuestas culturales y creativas
mas cercanas, para comprender,
de una forma mas profunda e
integral, la necesidad expresiva
del ser humano desde sus
origenes.

*El arte como medio de expresién
a lo largo de la historia.
*Reconocimiento de valores
comunicativos, artisticos y
%expresivos en las imagenes fijas
y en movimiento.

*El arte en el entorno mas
cercano: movimientos culturales y
MUuSEeOos.

2.1.Reconocer los principales elementos que configuran los
lenguajes visuales, asi como la expresividad de los mismos, en
obras de arte, utilizando un proceso de analisis de creaciones
representativas.

2.2.Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro
de los contextos en los que se han producido,considerando la
repercusion que tienen sobre las personas y las sociedades.
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3. Desarrollar la capacidad
creativa, imaginativa y expresiva,
a través de la experimentacion,
usando los diferentes medios y
técnicas del lenguaje gréfico-
plastico y audiovisual, para
aplicarlas en proyectos artisticos
de cualquier tipo.

*Técnicas y medios grafico-
plasticas.

*Técnicas y medios audiovisuales.
*Experimentacion y aplicacion de
técnicas en proyectos.

3.1.Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer
sus cualidades estéticas y expresivas, usando, no solo
materiales y herramientas innovadoras, sino también materiales
biodegradables, que respeten la normativa actual relativa al
respeto y preservacion del medio ambiente.

3.2.Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando
diferentes técnicas plasticas y audiovisuales adaptadas a un
objetivo concreto.

3.3.Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados,
teniendo en cuenta, al aplicarlos en distintos ejercicios
creativos, sus valores expresivos y estéticos.

4. Expresar ideas, sentimientos y
emociones, por medio del disefio y
construccion, tanto de forma
individual como colectiva, de
distintas propuestas artisticas y
culturales, de caracter
interdisciplinar, inspirdndose en
las caracteristicas del entorno,
para desarrollar la autoestima, la
empatia hacia necesidades
sociales y estéticas cercanas y la
pertenencia a una comunidad.

*Arte y ciencia.

*Arte y naturaleza. Reciclaje,
ecologia y sostenibilidad.
*Trabajos artisticos para modificar
espacios escolares. La instalacion
en la escuela.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio
concreto y desarrollar en él una intervencion artistica que
exprese sus ideas, sentimientos y emociones, prestando
atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del proceso
creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un
proyecto grupal, que modifique o complemente el entorno méas
cercano, planteando respuestas razonadas y acordes con el
medio circundante.

5. Comprender la importancia de
la coordinacion interdisciplinar en
la creacion de un proyecto
conjunto de centro, colaborando
activamente en su planteamiento,

*El proyecto artistico
interdisciplinar.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar
en la creacion de proyectos de centro, participando en
actividades propuestas por los distintos departamentos, de
forma flexible y activa, planteando ademas propuestas
creativas.
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desarrollo y exhibicion, asi como
aportando, de forma abierta, ideas
y planteamientos de resolucion,
para obtener una vision global e
integral de los aprendizajes, y ser
conscientes de su incidencia tanto
en el entorno més cercano como
en su desarrollo personal.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y

exhibicion de proyectos de centro, evaluando no solo las

propuestas, propias y ajenas, con propiedad y respeto, sino

también su idoneidad dentro del proceso creativo.

CRITERIOS DE EVALUACION . SU RELACION CON LOS SABERES BASICOS Y LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 2°Y 3° ESO.

En el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el gue se establece la ordenacién y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la

comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha aparecen las competencias especificas, los saberes basicos y los criterios de evaluacion para la
materia de Educacion Plastica para toda la etapa de la Ensefianza Secundaria. La materia se distribuye en dos cursos: 2°y 3°. En la siguiente

tabla se desglosan los saberes basicos en funcion de la competencia y del criterio de evaluacion que se trabajan en cada curso. Como se

puede observar, hay criterios de evaluacién que se trabajan en los dos cursos y otros sélo en uno.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS 2°
ESO

SABERES BASICOS 3°
ESO

1.Comprender la
importancia que algunos

1.1.Reconocer los factores historicos y
sociales que rodean las producciones

-Los géneros artisticos.

-Los géneros artisticos.
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ejemplos seleccionados
de las distintas
manifestaciones
culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo
del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte
de la propia cultura, para
entender como se
convierten en el
testimonio de los valores
y convicciones de cada
personay de la sociedad
en su conjunto, y para
reconocer la necesidad
de su proteccion y
conservacion.

plasticas, visuales y audiovisuales méas
relevantes, asi como su funcién y finalidad,
describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

1.2.Valorar la importancia de la conservacion
del patrimonio cultural y artistico a través del

conocimiento y el andlisis guiado de obras de
arte.

-Manifestaciones culturales
y artisticas méas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales
y su relacion con el contexto
historico.

-Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

-Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitecténico.

2. Explicar las
producciones plésticas,
visuales y audiovisuales
propias, comparandolas
con las de sus iguales y
con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico,
justificando las opiniones
y teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencion hasta la
realizacion, para valorar
el intercambio, las

2.1. Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

-El lenguaje visual como
forma de comunicacion y
medio de expresion.
Pensamiento visual.

- La percepcion visual.
Introduccién a los principios
perceptivos, elementos y
factores.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias
y las de sus iguales, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

-Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano.
Posibilidades expresivas y
comunicativas.

-Elementos visuales,

-La composicion. Conceptos
de equilibrio, proporcion y
ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el
plano y en el espacio.
-Representacion de las tres
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experiencias
compartidas y el dialogo
intercultural, asi como
para superar
estereotipos.

conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y
textura.

-Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura 'y
analisis.

dimensiones en el plano.
Introduccion a los sistemas
de representacion
-Espacio y volumen. La luz
como elemento formal y
expresivo.

3. Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer
la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

3.1. Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva
de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

-El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.
-Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

-El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

-Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

3.2.Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinién personal de forma abierta.

-Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura 'y
analisis.

-Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura 'y
analisis.

4. Explorar las técnicas,
los lenguajes y las
intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de
forma abierta y
respetuosa, tanto el
proceso como el
producto final, su
recepcion y su contexto,
para descubrir las

4.1. Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi
como sus distintos procesos y resultados en
funcion de los contextos sociales, historicos,
geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés
y eficacia en la investigacion, la
experimentacion y la busqueda de
informacion.

-Técnicas béasicas de
expresion gréafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

-Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

-Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso
tanto en el arte como en el
disefio; sus caracteristicas
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diversas posibilidades
gue ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

funcionales y expresivas.

4.2. Analizar, de forma guiada, las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

-Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura 'y
andlisis.

-Imégenes visuales y
audiovisuales: lectura 'y
analisis.

5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en
funcién de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones y
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion

critica y la autoconfianza.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

-El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.
-Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

-El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

-Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas visuales y audiovisuales
individuales o colectivas, justificando y
enrigueciendo su proceso y pensamiento
creativo personal, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al
proposito.

-Introduccién a la geometria
planay trazados
geométricos basicos.
Formas poligonales.

-El médulo como elemento
constructivo.

-El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

-Introduccién a la geometria
plana y trazados geométricos
béasicos. Formas poligonales.
Curvas técnicas y enlaces.
Aplicacion en el disefio.

-El médulo como elemento
constructivo. Tipos de
mabdulo en disenio.

6. Apropiarse de las

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto

-La imagen a través de los
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referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecerlas creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales
gque determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales, mostrando
empatia, actitud colaborativa, abierta y
respetuosa.

medios de comunicacion y
las redes sociales

6.2.Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias,
mostrando una vision personal.

-Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas del
comic.

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.
Introduccién a las diferentes
caracteristicas de la
fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

7. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer
el disefio y la realizacién
de un proyecto artistico.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes, materiales, soportes
y herramientas.

-Técnicas bésicas de
expresion gréafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

-Técnicas bésicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

-Técnicas bésicas de
expresion gréafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso
tanto en el arte como en el
disefio; sus caracteristicas
funcionales y expresivas.
-Edicion digital de la imagen
fija y en movimiento.
-Técnicas bésicas para la
realizacién de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
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Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

8. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando el
proyecto a la intencion y
a las caracteristicas del
publico destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones
acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés
por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas con una intencién
previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando, de manera
l6gica y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

-El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.
-Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas,
realizacién de bocetos.

-El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

-Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el
resultado final de proyectos, producciones y
manifestaciones artisticas visuales y
audiovisuales, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.

-Planificacién y organizacion
de exposiciones de los
trabajos realizados.
-intervenciones artisticas en
el entorno escolar.

- Planificacién y organizacion
de exposiciones de los
trabajos realizados
-intervenciones artisticas en
el entorno escolar.
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CRITERIOS DE EVALUACION. SU RELACION CON LOS SABERES BASICOS Y LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN
DIBUJO TECNICO |, 1° BACHILLERATO.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1 Interpretar elementos o conjuntos
arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos
técnicos utilizados

*Desarrollo histérico del dibujo técnico.
Campos de accion y aplicaciones: dibujo
arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electronico, geoldgico, urbanistico, etc.
*Origenes de la geometria. Thales,

Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

1.1.Analizar, a lo largo de la historia, la relacion
entre las matematicas y el dibujo geométrico
valorando su importancia en diferentes campos
como la arquitectura o la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural,
empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

2 Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y légicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones

*Concepto de lugar geométrico. Arco
capaz. Aplicaciones de los lugares
geomeétricos a las construcciones
fundamentales.

*Proporcionalidad, equivalencia,
homotecia y semejanza.

*Triangulos, cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades y métodos de
construccion.

*Tangencias basicas. Curvas técnicas.
*Interés por el rigor en los razonamientos
y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

2.1.Solucionar gréficamente calculos
matematicos y transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana.

2.2.Trazar graficamente construcciones
poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza.

2.3.Resolver graficamente tangencias y trazar
curvas aplicando sus propiedades con rigor en
Su ejecucion.

38



PROGRAMACION DIDACTICA. DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS.

2.4. Valorar el rigor gréfico del proceso; la
claridad, la precisién y el proceso de resolucion
y construccion grafica.

3 Desarrollar la vision espacial, utilizando
la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional
sobre la superficie del plano

*Fundamentos de la geometria proyectiva.
Sistema diédrico: Representacion de
punto, recta y plano. Trazas con planos
de proyeccion. Determinacion del plano.
Pertenencias.

*Relaciones entre elementos:
Intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad. Obtencién de
distancias.

*Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposicion de los ejes y uso
de los coeficientes de reduccion.
Elementos basicos: punto, recta, plano.
*Sistema de planos acotados.
Fundamentos y elementos basicos.
Identificacién de elementos para su
interpretacion en planos.

*Sistema coénico: fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva frontal
y oblicua.

3.1.Representar en sistema diédrico elementos
bésicos en el espacio determinando su relacion
de pertenencia, posicion y distancia.

3.2.Definir elementos y figuras planas en
sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de representacion
espacial.

3.3.Representar e interpretar elementos
basicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos.

3.4.Dibujar elementos en el espacio empleando
la perspectiva conica.
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3.5.Valorar el rigor gréfico del proceso; la
claridad, la precisién y el proceso de resolucion
y construccién grafica.

4 Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la
importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos
arquitecténicos e ingenieriles.

*Escalas numéricas y graficas.
Construccion y uso.

*Formatos. Doblado de planos.
*Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e 1SO. Aplicaciones
de la normalizacion: simbologia industrial
y arquitectonica.

*Eleccién de vistas necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacion.

4.1.Documentar graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacion de
sintaxis, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

4.2.Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

4.3. Valorar el rigor gréfico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de resolucion
y construccién gréfica

5 Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en

*Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
*Fundamentos de diseno de piezas en
tres dimensiones.

*Modelado de caja. Operaciones basicas
con primitivas.

5.1.Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan y las
técnicas asociadas.
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las profesiones actuales, para desarrollar | *Aplicaciones de trabajo en grupo para
objetos y espacios en dos dimensiones y | conformar piezas complejas a partir de

tres dimensiones. otras mas sencillas.

5.2.Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos en grupo.

2. METODOLOGIA.

2.1.RELACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS. PROYECTOS DE ARTES PLASTICAS Y VISUALES. 1° ESO.

En esta materia trabajaremos desarrollando proyectos artisticos interdisciplinares, relacionando nuestra actividad artistica con otras disciplinas

que pueden ser las cientificas y relacionadas con la ecologia y la sostenibilidad (proyectos STEAM) , y también relacionadas con las

humanidades. Promoviendo la implicacion y participacion activa en las propuestas del Centro, del entorno y de la Comunidad educativa. Si a lo

largo del curso surgieran propuestas de colaboracion con otros departamentos, la secuenciacion de las unidades didacticas podria cambiar.

UNIDADES DIDACTICAS/ PROYECTOS EVALUACIO
N

Proyecto 1. IDENTIFICATE 12

Proyecto 2 DECORACION DE HALLOWEEN (colaboracién con 12

dpto.Inglés)

Proyecto 3 LLEGA LA NAVIDAD (colaboracion con dpto. Inglés y 12

Francés)

Proyecto 4. SAN VALENTIN (colaboracién con dpto. de Francés) 22

Proyecto 5 CARNAVAL 22

Proyecto 6 PLANTA TU SEMILLA (colaboracién con el dpto. 2a

Biologia y Geologia)

Proyecto 7 ILUSTRACION (colaboracion con el dpto. de Lenguay | 32

Literatura)

Proyecto 8. EL CARTEL (colaboracion con el departamento de 32
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orientacion)

Proyecto 9 Disefio de envases (colaboracion con el departamento

de Tecnologia

2.2. RELACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 3° ESO.

UNIDADES DIDACTICAS

EVALUACIO
N

UD. 1 POLIGONOS REGULARES. REDES MODULARES
BIDIMENSIONALES

1a

UD. 2. CUERPOS GEOMETRICOS. POLIEDROS. CUERPOS DE

REVOLUCION. REDES MODULARES BIDIMENSIONALES.

1a

UD. 3.CLASIFICACION DE LAS FORMAS. PERCEPCION DE
LAS FOMAS. COMPOSICION ARTISTICA.

1a

UD. 4..LAS TANGENCIAS

26.

UD. 5. CURVAS TECNICAS.

26.

UD. 6. PERCEPCION DEL COLOR. SENSACIONES Y
SIGNIFICADOS.

28.

UD. 7.COMUNICACION VISUAL. DISENO GRAFICO.

3&

UD. 8. SISTEMAS DE REPRESENTACION. PERSPECTIVA
CABALLERA E ISOMETRICA

36.

UD. 9. SISTEMAS DE REPRESENTACION. PERSPECTIVA
CONICA.

3&

*UD. 10. TECNICAS ARTISTICAS (en todos los trimestres)

13 2ay 3a

*UD.11. LOS GENEROS ARTISTICOS.(en todos los trimestres)

18 2ay 3a 2.3. RELACION Y SECUENCIACION DE UNIDADES

BACHILLERATO.

DIDACTICAS. DIBUJO TECNICO I. 1°

UNIDADES DIDACTICAS

EVALUACION
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*UD. 13. NORMALIZACION. OBTENCION DE VISTAS DE UN SOLIDO 12
UD. 1. TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO. 12
CIRCUNFERENCIA Y CIRCULO. ARCO CAPAZ.

UD. 2. LOS POLIGONOS. 12
UD. 3 RELACIONES ENTRE FIGURAS PLANAS: IGUALDAD, 12
SEMEJANZA, HOMOTECIA, AFINIDAD. PROPORCIONALIDAD.

ESCALAS.

UD. 4. TANGENCIAS BASICAS Y ENLACES. 12
*UD. 14. SISTEMA AXONOMETRICO. FUNDAMENTOS. DIBUJO DE 22
PERSPECTIVAS A PARTIR DE LAS VISTAS.

UD. 5. CURVAS TECNICAS. 22
UD. 6. SISTEMAS DE REPRESENTACION (tema tedrico de introduccion a | 22
los siguientes temas. Muy breve)

UD. 7. SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS (nociones basicas) 23
UD. 8. FUNDAMENTOS DEL SISTEMA DIEDRICO. PUNTO, RECTA Y 22
PLANO.

*UD. 15. SISTEMA CONICO. FUNDAMENTOS. CONICA FRONTAL Y 32
OBLICUA.

UD. 9. S. DIEDRICO. PERTENENCIAS. 32
UD. 10. S. DIEDRICO. INTERSECCIONES. 3a
UD. 11. S. DIEDRICO. PARALELISMO Y PERPENDICULARIDAD. 32
UD. 12. S. DIEDRICO. SECCIONES PLANAS Y ABATIMIENTOS. 32

* Los temas 13, 14 y 15 se trabajaran a lo

largo de la 12, 22 y 32 evaluacion respectivamente. Se trabajara cada tema a lo largo de toda la evaluacion, a través de trabajos practicos (una
pieza semanal). El tema correspondiente se explicard y trabajara al inicio de cada evaluacion en clase (dedicando 2-3 sesiones) y una vez que
los alumnos hayan comprendido el procedimiento, los ejercicios semanales los realizaran en casa, pudiendo, por supuesto preguntar dudas en

cualquier momento.
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2.4. TACTICAS DIDACTICAS.

Las materias Educacion Plastica, Visual y Audiovisual y Proyectos de artes plasticas y
visuales, son materias con un caracter eminentemente practico. Pero dada la
importancia que en el mundo actual tienen las imagenes, desde este departamento,
pretendemos plantear propuestas metodoldgicas que acompafien la parte practica de
procesos mas reflexivos, como pueden ser:

e Se utilizara una metodologia activa y participativa.
e Se plantearan proyectos en los que el alumnado:
o formule ideas

o establezca relaciones
o transfiera los conocimientos adquiridos a situaciones nuevas

o El profesorado organizara el proceso de ensefianza aprendizaje.
Planteara situaciones al alumnado, ofrecera la informacién necesaria
para su realizacion, ayudara retroalimentando mediante las
correcciones 0 mejoras mas convenientes.

o Utilizar herramientas donde el alumnado recoja materiales diversos de
su proceso de trabajo: apuntes de contenido tedrico, bocetos, imagenes
gue sirven de inspiracién a sus creaciones, trabajos elaborados por
él (porfolio que ira elaborando a lo largo de todo el curso)

e Utilizar un amplio repertorio de imagenes y documentos relacionados
con los contenidos, que permitan la reflexién y el debate. Esto lo
conseguimos gracias a las nuevas tecnologias: los buscadores de
internet, las aulas virtuales de classroom, los blogs del
departamento, donde el alumno puede encontrar imagenes y videos
que le ayudan a comprender mejor los contenidos trabajados en clase.

o Laforma de trabajar en el aula se dirigira siempre a generar espacios
para la practicay la experimentacién, utilizando los recursos técnicos
y expresivos propios de los lenguajes artisticos.

o Eltrabajo en el aula de Plastica habra de propiciar la reflexién,
haciendo ver al alumno que en las imagenes hay mas de lo que vemos
a simple vista.

e Todos los trabajos propuestos al alumno favoreceran la creatividad del
alumno, siempre habra una parte del trabajo de libre ejecucién,
huiremos los trabajos que se limitan a la mera imitacion.

e Exploraremos como las imagenes favorecen visiones sobre el mundo y
sobre nosotros mismos.

o Exploraremos como las imagenes representan temas e ideas
vinculadas a situaciones de diferencia (racismo, desigualdades:
sociales, por pertenencia a distintas etnias, de género, sexuales...)
y poder (imé&genes que incitan al consumo, que crean conciencia
social...)

o Elaboraremos diferentes imagenes sobre soportes y con
procedimientos diversos relacionadas con la propia identidad y con
problematicas sociales y culturales que ayuden a construir
posicionamientos criticos.

e Utilizaremos también la plataforma CLASSROOM como una
herramienta mas, que ayudara a los alumnos a familiarizarse con las
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nuevas tecnologias y con un sistema de trabajo no presencial, que
podriamos llegar a utilizar si se diera una situacion similar a la vivida
durante la pandemia de COVID-19.

e Todos los apuntes elaborados por el departamento se publicaran en
classroom con la finalidad de que los alumnos puedan imprimirlos en
casa. No obstante, siempre se dejara una copia en conserjeria para que
aguellos alumnos que no tengan impresora en casa puedan
fotocopiarlos.

o Este curso seguiremos programando actividades que propicien el
desarrollo de la competencia digital en el alumnado. Por ello en
todos los cursos, ademas de utilizar la plataforma classroom para hacer
llegar a los alumnos los materiales, se programara la entrega de
algun trabajo en cada tema a través de esta plataforma. No se
recogeran fisicamente estos trabajos, excepto a aquellos alumnos que
acrediten no tener recursos tecnologicos para hacerlo.

o Se fomentara de la co-evaluacién y la auto-evaluacién mediante
cuestionarios, que se pueden realizar on-line usando la plataforma
CLASSROOM.

En definitiva, desde este departamento, pretendemos que la metodologia empleada en
el aula permita al alumno superar la idea de que el mundo de laimagen y el arte se
centra en la mera produccién de objetos con valor meramente estético, y conseguir asi
que el alumno reflexione sobre su funcion en la sociedad a lo largo de la historia y en
el mundo actual
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3. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE.

3.1. ¢COMO EVALUAR?

Es necesario definir los instrumentos y las técnicas que se consideran mas
adecuadas para llevar a cabo la evaluacién. Los elementos de evaluacién principales
que utilizaremos son:

e La observacion directa. El docente aprovecha cualquier actividad para
evaluar. Se prestara especial atencion a la observacion del comportamiento
en clase, la participacién en las actividades y ejercicios que se vayan
proponiendo, asi como de las capacidades adquiridas en cada uno de los
blogues teméticos.

e El portfolio que nuestro alumnado de ESO ir4 elaborando a lo largo del
curso con los apuntes, laminas y trabajos teoricos que realizan en clase y
en casa. Sera recogido al final de cada trimestre para ser evaluado.

e Larevision de trabajos, tanto individuales como grupales.

e La elaboracion de las pruebas objetivas, realizadas en la dltima sesién
de cada Unidad Didactica.

e EI cuaderno del profesor, donde se anotardn aquellos aspectos
relevantes en relacibn con la evaluacién, comportamiento, actitud,
aportacion de materiales... del alumnado.

3.2. ¢CUANDO EVALUAR?

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacion del alumnado, continua,
formativa e integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una
evaluacion inicial del alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos
de dicha unidad o tema.

e Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las
competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacion a lo largo
del curso escolar la evaluacion sera continua.

o Evaluacién formativa: durante el proceso de evaluacién el docente empleara
los instrumentos de evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar
sus errores, reportandoles la informacién y promoviendo un feed-back.

e Evaluacidn integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion
programadas a lo largo del curso. En ellas se compartira el proceso de
evaluacién por parte del conjunto de profesores de las distintas materias del
grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de
los alumnos en base a la consecucion de los objetivos de etapay las
competencias clave.

e Evaluacién final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso
para valorar la evolucion, el progreso y el grado de adquisicion de
competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el
proceso evaluador. Se haran efectivas a través de las actividades, trabajos,
proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo del curso y que se integraran
en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.
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3.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

3.3.1. Criterios de calificacion en ESO.
En el Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién vy el
curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-
La Mancha, en su articulo 22 , se establece que : los resultados de la evaluacion se
expresaran en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas;
Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones
positivas.

e Elalumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del
curso seaigual o mayor que 5. Dicha nota se obtendr4 como media
ponderada de las tres evaluaciones

e Cada criterio de evaluacién tiene un peso porcentual, en una o varias
evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacion trimestral cuando la nota
media ponderada de los criterios de evaluacién trabajados sea igual o
superior a 5. (ver tabla del epigrafe 7.1.).

e Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de
evaluacioén. Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir
de los criterios de evaluacion mediante instrumentos de evaluacion variados.

e Lanota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los
criterios de evaluacion evaluados con su correspondiente peso porcentual,
utilizando siempre instrumentos de evaluacion variados.

e Alahorade valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos
porcentuales a los instrumentos con los que se evalla.

¢ En esta materia, eminentemente practica, es muy importante el trabajo y
esfuerzo diario en clase, por ello, seré requisito indispensable para aprobar,
haber entregado el 80%los trabajos en cada evaluacion. Evidentemente, si
un alumno hubiera tenido algun tipo de problema de salud que le hubiera
impedido asistir a clase con regularidad, este requisito no se tendra en cuenta.
No obstante, si se diera esta situacion, se podran entregar los trabajos a través
de la plataforma classroom , a través de la cual se le hara llegar al alumno el
apoyo necesario para que pueda hacer los trabajos desde casa.

3.3.2. Criterios de calificacion y recuperacién en Bachillerato.
En el Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha, en sua
articulo 29, se establece que: los resultados de la evaluacién reflejados en estas
actas se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a diez, sin
decimales, considerandose negativas las calificaciones inferiores a cinco. La nota
media se calculara segun lo establecido en el articulo 26.4, vinculadas a la modalidad
por la que finaliza estudios. Cuando el alumnado no se presente a las pruebas
extraordinarias se consignara No Presentado (NP).

Para aprobar el alumno debera superar con un 5 las pruebas tedrico-practicas que se
realizaran a lo largo de cada evaluacion (se realizaran un minimo de dos pruebas en
cada una de las evaluaciones)
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Los alumnos deberan haber entregado los ejercicios correspondientes al bloque
:"Normalizacién y documentacion grafica”, que tendran que ir entregando
semanalmente a lo largo de cada evaluacion.

Se tendra en cuenta el trabajo diario, la realizacion de tareas, la participacion en clase
y la entrega de los ejercicios practicos de cada tema.

3.4. Alumnado que suspende algun trimestre en ESO.

Si un alumno suspende una evaluacion, deberd recuperarla mediante la realizacion de
uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion,
segun considere el departamento en funcion de los criterios de evaluacion suspensos.
Ademas se podréan realizar pruebas escritas.

En 1°y 3° de ESO, el alumno que suspenda alguna evaluacion recibird un Plan de
recuperaciéon de la materia, en él se especificaran los trabajos y/o pruebas teéricas
que debera realizar para recuperar la evaluacion. Dicho plan de recuperacion se subira
a la plataforma EDUCAMOS, en el apartado “Informes de evaluacién”, ademas se
enviara el plan a cada alumno a través de la plataforma CLASSROOM.

El alumno dispondra de un amplio repertorio de ejercicios, videos explicativos y
enlaces a paginas y aplicaciones de internet en la plataforma CLASSROOM y los
blogs de cada curso asociados a la pagina del departamento.

Los modelos de estos planes de recuperacion se pueden consultar en el ANEXO II.

3.5. Alumnado que suspende algun trimestre en Bachillerato.

En 1° de Bachillerato, el alumno que suspenda alguna evaluacion, recibird un Plan de
recuperacién de la materia en él se especificaran los contenidos que deberd volver a
trabajar para volver a examinarse de ellos. Dicho plan de recuperacion se subira a la
plataforma EDUCAMOS, en el apartado “Informes de evaluacién”, ademas se enviara
el plan a cada alumno a través de la plataforma CLASSROOM.

La prueba de recuperacion se disefiara teniendo en cuenta los contenidos que el
alumno aun no haya superado. Se podra pedir al alumno la presentacion de aquellos
ejercicios correspondientes al bloque: “Normalizacién y documentacion grafica de
proyectos” que no haya presentado a lo largo del trimestre. El profesor estara a su
disposicién para resolver cualquier dificultad que se le pueda presentar, ademas, el
alumno dispondra de un amplio repertorio de ejercicios, videos explicativos y enlaces a
paginas y aplicaciones de internet en la plataforma CLASSROOM.

Los modelos de estos planes de recuperacion se pueden consultar en el ANEXO llI.

3.6. Prueba de evaluacién extraordinaria en Bachillerato.

En 1° de Bachillerato, el alumno que suspenda recibira un plan de refuerzo
individualizado elaborado por el departamento donde se especificaran los contenidos
de los que habra de examinarse. Dicho plan de recuperacion se subira a la plataforma
EDUCAMOS, en el apartado “Informes de evaluacion”, ademas se enviara el plan a
cada alumno a través de la plataforma CLASSROOM.
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La prueba de recuperacion se disefiara teniendo en cuenta los saberes que el alumno
aun no haya superado. Se podra solicitar ademas, la presentacion de una relacion de
ejercicios que sirvan al alumno para preparar ese examen, También se podra pedir al
alumno la presentacién de aquellos ejercicios correspondientes al bloque:
“Normalizacion y documentacion grafica de proyectos” que no haya presentado a lo
largo del curso. En cualquier caso, se aprobara cuando se obtenga en dicho examen
un 5. (ver modelo del plan de refuerzo en el ANEXO-III)

3.7. Evaluacion del alumnado con la materia pendiente de cursos
anteriores.

Aquellos alumnos/as con la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
o Taller de Arte y Expresion pendiente, tendrén que realizar una serie de trabajos y/o
pruebas objetivas segun el curso del que se examine el alumno/a, es lo que
denominamos: Plan de refuerzo. Pueden consultarse dichos planes de refuerzo en el
ANEXO IV.

Hay que tener en cuenta que el alumno/a que tiene pendiente algun curso,
no podra aprobar el actual hasta que no supere los contenidos del anterior/es.

Durante el mes de octubre de 2022 se hace entrega a los alumnos con la materia
pendiente de un documento en el que se especifica la forma de recuperar la materia,
en él se enumeran los trabajos que habra de entregar. En los cursos de ESO no se
pedird ninguna prueba escrita, s6lo la entrega de trabajos practicos. En dicho
documento se especifican los plazos y lugar de entrega de dichos trabajos.

En el presente curso 2022-23, tenemos:

e Con Educaciéon Plastica, Visual y Audiovisual pendiente de 1° de ESO: 13
alumnos.

e Con Educacion Plastica, Visual y Audiovisual pendiente de 2° de ESO: 10
alumnos.

e Con Taller de Arte y Expresién pendiente de 2° de ESO: 1 alumno.

En el momento en que se entrega el plan de refuerzo (que se entrega en mano), los
alumnos firman una hoja de registro de entrega (ANEXO-V) El plan de refuerzo ha de
ser firmado por los padres y el resguardo con dicha firma debe ser entregado a la
profesora lo antes posible.

3.8. Alumnado que repite curso con la materia aprobada del curso
anterior.

Estos alumnos realizaran algunos trabajos con mayor grado de dificultad que los de
sus compaferos.
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