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El Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha en su Articulo 2, considera los
saberes basicos como conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una
materia 0 ambito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.

5.1.- SABERES BASICOS EN TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° Y 3°
ESO

Los saberes basicos se articulan en cinco bloques que integran los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para el logro de las competencias especificas.

A. Proceso de resolucién de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacién y definicion de problemas
planteados.

- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y
ambitos.

- Estructuras para la construccion de modelos.

- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

- Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y
prototipos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).

- Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusiéon de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

- Algoritmia y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la inteligencia
artificial.

- Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

- Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. ldentificacion y resolucion de problemas
técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la
comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.
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- Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad
intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar
digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

5.2.- SABERES BASICOS EN TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Los saberes basicos se articulan en siete bloques que integran los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para el logro de las competencias especificas.

A. Proyectos de investigaciéon y desarrollo.

— Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

— Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificaciéon y desarrollo de disefio y
comercializacion. Logistica, transporte y distribuciéon. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.

— Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

— Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

— Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del
proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

— Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.

— Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

— Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
— Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos.

— Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y uniéon de elementos mecanicos.
Disefo, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

— Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de
circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

— Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

— Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracién. Creacion de
programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.

— Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

— Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos.

— Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
— Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacion o montaje.
— Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
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— Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
— Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible.

— Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos.

— Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicaciéon y domoéticas. Energias
renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

5.3.- SABERES BASICOS EN DESARROLLO DIGITAL

Los saberes basicos se articulan en seis bloques que integran los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para el logro de las competencias especificas.

A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.

- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucidon de problemas.
- Dispositivos moviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
- Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.

B. Sistemas interconectados.

- Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios
sociales y aplicaciones.

- Redes de dispositivos: configuracion en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
- Dispositivos loT: Conexiéon, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.

C. Producciodn digital de contenidos.

- Seleccion de fuentes de informacion

- Edicion de textos, hoja de calculo y base de datos.

- Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

- Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.

- Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

D. Programacion de dispositivos.

- Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.

- Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

- Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y logicas, funciones, bucles y
condicionales.

- Diagramas de flujo.

- Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.

E. Seguridad digital.

- Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de
software malicioso.

- Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet.
Medidas preventivas. Configuracion de redes sociales.

- Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion.
Reputacion personal en redes sociales. Situaciones de violencia en la red.

F. Ciudadania digital.

- Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccion
de noticias falsas.

- Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso,
cesion de datos personales, principios del software libre, obsolescencia programada.

- Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.



LE.S. “Ribera del Bullaque”
Departamento de TECNOLOGIA

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
- Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.
- Huella de carbono digital.

6.1.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° Y 3° ESO

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacién en cada de los dos cursos de
1°y 3° de ESO, ademas de desglosar los saberes basicos en funcién de la competencia y del criterio que
se trabajan en cada curso. Como se puede observar, hay algunos criterios de evaluacion que se trabajan
en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.



1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente de
diferentes fuentes de manera critica, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

A. Proceso de resolucion de problemas.
- Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de
problemas planteados.
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A. Proceso de resolucion de problemas.
- Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de
problemas planteados.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de
uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la construccion de

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Analisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

para  definir  problemas | CCL3 | conocimiento.
tecnolégicos e iniciar | STEM2
[PHElEEe de c"eé_‘Cié“ de CD1 1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de A. Proceso de resolucion de problemas. D. Digitalizacion del entorno personal de
_$°|U0|°n?§ a P?"tlf de la CD4 los dispositivos, los datos y la salud personal, - Herramientas y técnicas de manipulacién y | aprendizaje.
informacion obtenida. CPSAA4 | identificando problemas y riesgos relacionados con el mecanizado de materiales en la construccion de | - Técnicas de tratamiento, organizaciéon y
CE1 uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y objetos y prototipos. Introduccion a la | almacenamiento seguro de la informacion.
critica. fabricacion digital. Respeto de las normas de | Copias de seguridad.
seguridad e higiene.
D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.
- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.
2. Abordar problemas 2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y A. Proceso de resolucion de problemas.
tecnolégicos con autonomiay | CCL1 sostenibles a problemas definidos, aplicando - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
actitud creativa, aplicando | STEM1 | conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, de problemas en diferentes contextos y sus
conocimientos STEM3 | a@si como criterios de sostenibilidad, con actitud fases.
interdisciplinares y trabajando CcD3 emprendedora, perseverante y creativa. - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
de forma cooperativa vy CPSAA3 creatividad para abordar problemas desde una
colaborativa, para disenar y perspectiva interdisciplinar.
planificar soluciones a un CPSAAS5 - — - - —
problema o necesidad de CE1 2.2. Sellecmonar, ’plamflcar y organizar los materlales y A. Procesp de ’res_oluclon de problemas. B
P . . herramientas, asi como las tareas necesarias para la - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
orma eficaz, innovadora y CE3 i 9 -
. construccion de una solucion a un problema planteado, de problemas en diferentes contextos y sus
sostenible. CCEC3 | abajando individualment d fases
CCEC4 rabajando individualmente o en grupo de manera .

cooperativa y colaborativa.
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3. Aplicar de forma apropiada
y segura distintas técnicas y
conocimientos

interdisciplinares  utilizando
operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estructuras para la construccion de modelos.
- Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos
0 uso de simuladores.

- Electricidad y electrénica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados.

teniendo en cuenta Ia STEM2 Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en
planificacion y el diseio STEM3 proyectos.
previo, para construir o | STEM5 - Materiales tecnolégicos y su impacto
fabricar soluciones CD5 ambiental.
tecnolégicas y sostenibles | CPSAA1 | 3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes A. Proceso de resolucion de problemas.
que den respuesta a CE3 tecnologicos, analizando su funcionamiento y haciendo - Estructuras para la construccion de modelos.
necesidades en diferentes | ccEc3 | uso de estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, - Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos
contextos. partiendo de los conocimientos adquiridos de 0 uso de simuladores.
estructuras, mecanismos, electricidad y electronica. - Electricidad y electrénica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en
proyectos.
- Materiales tecnoldégicos y su impacto
ambiental.
4. Describir, representar e 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de B. Comunicacion y difusion de ideas. B. Comunicacion y difusion de ideas.
intercambiar ideas o un producto desde su disefio hasta su difusion, - Habilidades basicas de comunicacion | - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en
soluciones a problemas elaborando documentacién técnica y grafica con la interpersonal: vocabulario técnico apropiado y | tres dimensiones para la representacion de
tecnolégicos o digitales, ayuda de herramientas digitales, empleando los pautas de conducta propias del entorno virtual | esquemas, circuitos, planos y objetos.
utilizando medios de| CCL1 formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera (etiqueta digital). - Herramientas digitales para la elaboracion,
representacion, simbologia y | STEM4 | colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. - Expresién grafica: boceto y croquis. Acotacion publicacion y difusion de documentacion técnica
vocabulario adecuados, asi CD3 y escalas. e informacion multimedia relativa a proyectos.
como los instrumentos y| CCEC3 - Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en
recursos disponibles Y| CCEC4 tres dimensiones para la representacion de
valorando la utilidad de las esquemas, circuitos, planos y objetos.
herramientas digitales, para
comunicar y difundir
informacion y propuestas.
5. Desarrollar algoritmos vy 5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a C. Pensamiento computacional, C. Pensamiento computacional,
aplicaciones informaticas en problemas informaticos a través de algoritmos vy programacion y roboética. programacion y robética.
distintos entornos, aplicando diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas - Algoritmia y diagramas de flujo. - Algoritmia y diagramas de flujo.
los principios del pensamiento de programacion de manera creativa. - Autoconfianza e iniciativa: el error, la
computacional e incorporando reevaluacion y la depuracion de errores como
las tecnologias emergentes, parte del proceso de aprendizaje.
para crear soluciones a 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos C. Pensamiento computacional,
problemas concretos, CP2 dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) programacion y robética.
automatizar procesos Y[ STEM1 | empleando los elementos de programacion de manera - Aplicaciones informaticas sencillas, para
aplicarlos en sistemas de | gTEM3 | apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi ordenador y dispositivos maviles, e introduccion
control o en robética. CD5 como modulos de inteligencia artificial que afiadan a la inteligencia artificial.
CPSAA5 funcionalidades a la solucion.
CE3 5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de C. Pensamiento computacional,

manera auténoma, con conexion a internet, mediante el
analisis, construccién y programacion de robots y
sistemas de control.

programacion y robética.

- Sistemas de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

- Fundamentos de robética: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por
medio de simuladores.
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6. Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de los

dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno
digital de aprendizaje,
analizando sus componentes
y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando
los componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware
y del software. Identificacion y resolucion de
problemas técnicos sencillos.

D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

- Sistemas de comunicacion digital de uso
comun. Transmision de datos. Tecnologias
inalambricas para la comunicacion.

un uso mas eficiente y seguro CP2 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos D. Digitalizacion del entorno personal de
de los mismos y para detectar CD2 en distintas plataformas, configurando correctamente aprendizaje.
y resolver problemas técnicos CD4 las herramientas digitales habituales del entorno de - Herramientas y plataformas de aprendizaje:
sencillos. CD5 aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades vy configuracion, mantenimiento y uso critico.
CPSAA4 respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. - Herramientas de edicion y creacion de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
CPSAA5 responsable. Propiedad intelectual.
6.3. Organizar la informacidon de manera estructurada, D. Digitalizacion del entorno personal de
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. aprendizaje.
- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.
- Seguridad en la red: amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras
y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion
de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).
7. Hacer un uso responsable y 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica A. Proceso de resolucion de problemas.
ético de la tecnologia, en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo - Materiales tecnoldgicos y su impacto
mostrando interés por un de su historia, identificando sus aportaciones vy ambiental.
desarrollo sostenible, repercusiones y valorando su importancia para el
identificando sus | gTEM2 | desarrollo sostenible. E. Tecnologia sostenible.
repercusiones y valorando la STEM5 - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucién de las CcD4 contribucion a la consecucion de los Objetivos
tecnologias emergentes, para cc4 de Desarrollo Sostenible.

identificar las aportaciones y
el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y
en el entorno.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de dichas tecnologias.

E. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.
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6.2.- TECNOLOGIA E INGENIERIA |

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion, ademas de desglosar los
saberes basicos en funcion de la competencia y del criterio que se trabajan en cada curso.
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Competencias Especificas

Descriptores
Operativos

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion
con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas
de manera continua.
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Saberes basicos

1.1 Investigar y disefar proyectos que muestren de
forma gréfica la creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando
informacion relacionada.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

— Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo
de disefio y comercializaciéon. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

1.2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de
proyectos de creacion y mejora continua de productos

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
— Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,

CCL1 viables y socialmente responsables, identificando metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.
STEM3 mejoras y creando prototipos mediante un proceso | Técnicas de trabajo en equipo.
STEM4 | iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
cD1 1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el | A.Proyectos de investigacion y desarrollo.
CD3 razonamiento de los demas, aportando al equipo através | — Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
CD5 del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las | reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
CPSAA11 | relaciones saludables e inclusivas.
CE3 1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y | A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
rigor, generando diagramas funcionales y utilizando | — Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
medios manuales y aplicaciones digitales. esquemas y croquis.
1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas | A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
y soluciones tecnologicas, empleando el soporte, la | — Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
terminologia y el rigor apropiados. esquemas y croquis.
2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de 2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
impacto, aplicando criterios técnicos y de planificando y aplicando medidas de control de calidad — Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que en sus distintas etapas, desde el disefio a la metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking.
den respuesta a problemas y tareas planteados, desde comercializacion, teniendo en consideracion estrategias | Técnicas de trabajo en equipo.
un enfoque responsable y ético. de mejora continua. — Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo
de disefio y comercializaciéon. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.
— Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y gestion de emociones. El error y la
STEM2 reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
STEMS5 | 2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva | A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
CcD1 generacion, adecuados para la fabricacion de productos | — Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
CcD2 de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y | desde una perspectiva interdisciplinar.
CPSAA1A1 atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera
CPSAA4 responsable y ética. B. Mate.rlalesly fabncacwn. . o o -
— Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
gg: — Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las
técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.
— Expresiéon grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

B. Materiales y fabricacion.

— Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

— Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
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3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, 3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, | F. Sistemas automaticos.
analizando sus posibilidades, configurandolas de STEM1 mediante el uso y configuracion de diferentes | — Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos STEM4 | herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma. — Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para CD1 simulacion o montaje.
realizar la presentacion de los resultados de una CD2 — Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
manera optima. CD3 — Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
CcD5 — Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
CPSAA5| 3.2 Realizar la presentacion de proyectos empleando | A. Proyectos de investigacién y desarrollo.
CE3 herramientas digitales adecuadas. — Expresion grél_fica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales,
. esquemas y croquis.
4. Generar conocimientos y mejorar destrezas 4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e | C. Sistemas mecanicos.
técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras | STEM1 instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de | —Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de
disciplinas cientificas con actitud creativa, para| STEM2 mecanismos de transmision y transformacion de | elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
calcular, y resolver problemas o dar respuesta a| STEM3 | movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes | Aplicacion practica a proyectos.
necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. | gTEM4 | © simulaciones.
ggg 4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e | D. Sistemas eléctricos y electrénicos.
CPSAA5 instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando | — Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y
fundamentos de corriente continua y maquinas | representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion
CE3 eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. fisica o simulada. Aplicacion practica a proyectos.
5. Diseiiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y 5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas | F. Sistemas automaticos.
robéticos, aplicando conocimientos de programacion tecnoldgicos y robodticos, utilizando lenguajes de | — Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
informatica, regulacion automatica y control, asi como programacioén informatica y aplicando las posibilidades | — Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y
las posibilidades que ofrecen las tecnologias que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como | simulacién o montaje.
emergentes, para estudiar, controlar y automatizar inteligencia artificial, internet de las cosas, big data. — Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
tareas. — Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
— Robdtica. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
STEM1 5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de | F. Sistemas automaticos.
STEM2 robots, mediante la modelizacién, la aplicacion de | — Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
STEM3 algoritmos sencillos y el uso de herramientas | — Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y
CD2 informaticas. simulacién o montaje.
CD3 — Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
CD5 — Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
CPSAA11 — Robética. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.
CE3 5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de | E. Sistemas informaticos. Programacion.
programacion textual, mostrando el progreso paso a | — Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
paso de la ejecucion de un programa a partir de un | — Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y
estado inicial y prediciendo su estado final tras la | depuracion. Creacion de programas para la resolucion de problemas.
ejecucion. Modularizacion.
— Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
— Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos
6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los 6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de | G. Tecnologia sostenible.
distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus STEM2 energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando | — Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para | STEMS | sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y | criterios de ahorro. Suministros
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de CD1 valorando su eficiencia. domésticos.
la tecnologia. ggi 6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda | G. Tecnologia sostenible.
CPSAA2 desde el punto de vista de su eficiencia energética, | — Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacion y
buscando aquellas opciones mas comprometidas con la | dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
CC4 sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las
CE1 mismas.
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6.3.- DESARROLLO DIGITAL

La siguiente tabla establece un peso porcentual de cada criterio de evaluacion en cada de los dos cursos de
1°y 3° de ESO, ademas de desglosar los saberes basicos en funcién de la competencia y del criterio que
se trabajan en cada curso. Como se puede observar, hay algunos criterios de evaluacion que se trabajan
en los dos niveles y otros que se tratan en un solo nivel.

13



Competencias Especificas

Descriptores
Operativos

1. Instalar y configurar dispositivos, identificando,
resolviendo los problemas técnicos sencillos que
puedan surgir y aplicando los conocimientos
digitales de hardware y software, para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas del entorno

1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos,
analizando componentes y funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en caso necesario.

LE.S. “Ribera del Bullaque”
Departamento de TECNOLOGIA

Saberes basicos

A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.
- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.
- Dispositivos moviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.

188 | STEMA 1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, B. Sistemas interconectados.
personal de aprendizaje empleadas para CcD3 seleccionando las plataformas apropiadas para la | - Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir publicacién de informacién y datos, siguiendo las normas | video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
informacion. CD4 basicas de seguridad en la red. - Redes de dispositivos: configuracion en el ambito local y doméstico, tipos de
CPSAA11 conexiones y salida a internet.
CPSAA32 - Dispositivos 1oT: Conexién, almacenamiento y monitorizacion de datos en internet.
CE1
1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando | A. Dispositivos digitales y sistemas operativos.
sus caracteristicas en funcion de sus necesidades | - Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucion de problemas.
personales. - Dispositivos moviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
- Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
2. Disenar y configurar redes de equipos, CcCL3 2.1 Disenar y planificar redes locales, aplicando los | B. Sistemas interconectados.
comprendiendo el funcionamiento del flujo de conocimientos y procesos asociados a sistemas de | - Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de
informacion digital entre dispositivos y analizando las STEM2 comunicacion alambrica e inalambrica, siguiendo las | video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
amenazas del entorno digital, para velar por la glgmz normas y valorando los riesgos de seguridad asociados. - Redes de dispositivos: configuracion en el ambito local y doméstico, tipos de
seguridad y la salud de las personas. conexiones y salida a internet.
CD1 - Dispositivos loT: Conexion, almacenamiento y monitorizacion de datos en internet.
CD2
CD3
CD4
CD5
CPSAA4
CcC1
CE3
3. Producir y utilizar contenidos digitales destinados 3.1 Buscar y seleccionar informacion en funcion de sus C. Produccion digital de contenidos.
a la expresion de ideas, al intercambio de | ccL3.1 necesidades, respetando las condiciones y licencias de | - Seleccion de fuentes de informacion
informacion y comunicacion, teniendo en cuenta las STEM3 | uso. con sentido critico y siguiendo normas basicas de
normas de uso de materiales y herramientas en la STEM4 seguridad en la red.
red, para fomentar la creatividad, la colaboracion
inclugiva, asi como el uso responsable y ético de la CD1 3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o C. Produccion digital de contenidos.
tecnologia. CD2 colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas - Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
CD3 para su produccion, respetando los derechos de autor y | - Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
CD5 las licencias de uso. - Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
CPSAA31
CE3 3.3 Intercambiar informacién y productos digitales, a C. Produccion digital de contenidos.
CCEC3.1 través _de entprnos cola_borativos en Iin(_ea, publicr_:mdo - Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
CCEC4.1 contenidos digitales creativos, con una actitud proactiva y

respetuosa.
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4. Crear soluciones tecnologicas innovadoras,
desarrollando algoritmos con tecnologias digitales,
de forma individual o colectiva, respetando las
licencias de uso en la reutilizaciéon de cédigo fuente,
ademas de mostrar interés por el empleo y la
evolucion de las tecnologias digitales, para dar
respuesta a necesidades concretas en diferentes
contextos.

STEM1
STEM2
STEM3
STEM4
CD1
CD2
CD3
CD4
CD5
CPSAA11
CE3

4.1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado,
investigando su idoneidad entre distintas soluciones
posibles para el desarrollo y depuracion de programas,
con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de
rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

D. Programacion de dispositivos.
- Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.
- Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.

4.2 Disefiar programas sencillos que resuelvan
necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos
especificos mediante entornos de programacion, de
manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de
uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.

D. Programacion de dispositivos.

- Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y logicas,
funciones, bucles y condicionales.

- Diagramas de flujo.

- Algoritmos para la resolucién de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.

5. Evaluar los riesgos asociados a problemas de
seguridad en las tecnologias digitales, analizando las
amenazas existentes en el entorno digital y aplicando
medidas de proteccion de dispositivos y datos
personales, para promover un uso critico, legal,
seguro y saludable de dichas tecnologias.

CCL3
STEMS5
CD1
CD4
CPSAA12
CPSAA4
CC3

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas
sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando
programas de proteccion.

E. Seguridad digital.
- Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los
dispositivos por parte de software malicioso.

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital
generada en internet, configurando las condiciones del
servicio de las redes sociales, buscadores y espacios
virtuales de trabajo.

E. Seguridad digital.
- Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y
la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes sociales.

5.3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas
seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las
situaciones y entornos que representen amenazas para el
bienestar fisico y mental de las personas.

E. Seguridad digital.

- Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por
la hiperconexién. Reputacion personal en redes sociales. Situaciones de violencia
en la red.

6. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo
las distintas posibilidades legales existentes para la
creacion, el uso e intercambio de contenidos
digitales en la red e identificando sus repercusiones,
para hacer un uso activo, responsable, civico,
sostenible y reflexivo de la tecnologia.

CD1
CD2
CD3
CD4
CD5
CPSAA12
CC1
CC2
CC3
CC4
CE1

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos
digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad
intelectual, reconociendo las implicaciones legales en su
uso y distribucion, asi como los sesgos asociados en el
manejo de datos.

F. Ciudadania digital.

- Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de
la informacion y deteccién de noticias falsas.

- Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad
intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias
digitales en las gestiones administrativas y el comercio
electrénico, analizando los métodos de acceso, uso e
impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital
y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

F. Ciudadania digital.

- Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.
- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que
ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de
forma critica, los mensajes que se reciben y transmiten,
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

F. Ciudadania digital.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y
criptomonedas.

- Huella de carbono digital.
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7.1.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1°Y 3° ESO

Se toman como base los contenidos del libro de texto “Tecnologia y Digitalizacién 1° ESO — GENiOX”
y “Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO — GENiOX” (Oxford).
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Relacién y secuenciacidon de unidades didacticas por curso Tecnologia y digitalizacion 1° ESO

LE.S. “Ribera del Bullaque”
Departamento de TECNOLOGIA

12 evaluacion

22 evaluacion

—

Criterios de evaluacién

uD 1

UD 2

ubD 3

UD 4

UbD 5

UD 6

ub 7

UD 8

uUbD 9

uD 10

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construcciéon de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para I
construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa
colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando
las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso
de estos en el disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros
empleando los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como
modulos de inteligencia artificial que anadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resoluciéon de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la protecciéon de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de
su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion|
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

SABERES BASICOS TRATADOS EN CADA UNIDAD

B,C
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Relacién y secuenciacidon de unidades didacticas por curso Tecnologia y digitalizacion 3° ESO

12 evaluacion 22 evaluacion
UD 1 UD 2 UD 3 UD 4 UD 5 UD 6

Criterios de evaluacidén

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes
de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construcciéon de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2.1. ldear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas
y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion
de una solucién a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando
los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como moédulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autdbnoma, con conexién a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots y sistemas de control.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos
que en ellos se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos
de autor vy la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. |dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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7.2.- TECNOLOGIA E INGENIERIA |

La materia se articula en torno a siete bloques de saberes basicos, cuyos contenidos deben
interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y actividades o
proyectos de caracter practico.

El bloque 1 «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos, dirigida
a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque 2 «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccion de materiales y las técnicas mas
apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques 3 «Sistemas mecanicos» y bloque 4 «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen referencia
a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacién de proyectos o ideacion
de soluciones técnicas.

El bloque 5 «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la
programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacion a proyectos técnicos.

El bloque 6 «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su control
automatico mediante simulacién o montaje, contemplando ademas las potencialidades que ofrecen las
tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque 7 «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visiéon de la materia alineada con algunas
metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Relacion y secuenciacidon de Bloques por curso Tecnologia e Ingenieria | 1° Bachillerato

12 evaluacién|2® evaluacién| 37 evaluaciéon |
Bloque 7 [Bloque 2|Bloque 3(Bloque 4|Blogue 5|Bloque 6{Bloque 1

Criterios de evaluacién

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando
e interpretando informacion relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde
el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose
en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricaciéon mas adecuadas y aplicando los criterios

técnicos y de sostenibilidad necesarios.

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

3.2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua
y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando
las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data.

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso
de herramientas informaticas.

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecuciéon de un
programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.
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7.3.- DESARROLLO DIGITAL

La materia se organiza en seis bloques de saberes basicos que se deben plantear a través de proyectos o
situaciones de aprendizaje de caracter practico.

El bloque1 «Dispositivos digitales y sistemas operativos», aborda los métodos de instalacion y gestion de los
dispositivos del entorno personal de trabajo, indagando tanto en la parte fisica del ordenador(hardware) como
en el sistema operativo que sirve de base para la ejecucion de aplicaciones. También se hace referencia a
los dispositivos conectados (IoT) que permiten la interaccion con el entorno doméstico de forma remota.

El bloque 2 «Sistemas interconectados», hace referencia a los fundamentos de internet y las redes de
dispositivos en particular. Se aporta una vision global del flujo de datos entre dispositivos electrénicos.
conociendo distintas topologias y formas de conexion entre equipos, tanto en el ambito del ordenador personal
como con dispositivos moviles y conectados (loT).

El blogue 3 «Produccion digital de contenidos», tiene como finalidad el desarrollo de productos digitales, bien
para el intercambio de informacion a través de documentos, elementos graficos y datos, bien para la expresion
de ideas mediante la realizacion de productos visuales y multimedia.

El bloque 4 «Programacion de dispositivos», introduce al alumnado en la creacion de programas informaticos,
mediante lenguajes de programacion que permitan resolver tareas o algoritmos sencillos y evaluar el proceso
de desarrollo de una aplicacion informatica.

El bloque 5 «Seguridad digital», plantea las medidas de proteccion de los dispositivos informaticos frente a
amenazas y ataques de software malicioso. Asimismo, se abordan temas sobre el mantenimiento de la
privacidad de los datos, violencia en la red, asi como riesgos fisicos y mentales del mal uso de la tecnologia.

El blogue 6 «Ciudadania digital», plantea sistemas para la gestion online de los tramites administrativos y
comerciales y, ademas, aporta una vision transversal en el uso de la tecnologia relacionada con la ética de la
informacion disponible en la red: analisis critico, sesgos, uso de contenidos digitales respetando los tipos de
licencias, asi como los fundamentos de la inteligencia artificial y sus repercusiones sociales.
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Relacién y secuenciacién de Bloques por curso Desarrollo Digital 1° Bachillerato

12 evaluacién 22 evaluacion _
Bloque 1 | Bloque 2 | Bloque 3 | Bloque 4 | Bloque 5 | Bloque 6

Criterios de evaluacidén
1.1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacion de
informacién y datos, siguiendo las normas basicas de seguridad en la red.

1.3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales.

2.1 Disenar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion
alambrica e inalambrica, siguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.

3.1 Buscar y seleccionar informacion en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con
sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

3.2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su
produccion, respetando los derechos de autor y las licencias de uso.

3.3 Intercambiar informacion y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos
digitales creativos, con una actitud proactiva y respetuosa.

4.1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para
el desarrollo y depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a
los dispositivos.

4.2 Disefhar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos
mediante entornos de programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad y durabilidad.

5.1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando
programas de proteccion.

5.2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las
redes sociales, buscadores y espacios virtuales de trabajo.

5.3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las
situaciones y entornos que representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.

6.1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad
intelectual, reconociendo las implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo
de datos.

6.2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico,
analizando los métodos de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento
de dichas tecnologias para diversos colectivos.

6.3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma
critica, los mensajes que se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y

caducidad.
SABERES BASICOS TRATADOS EN CADA BLOQUE | A,B B C D D,E F
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Para los cursos de la ESO, el articulo 22 del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria contempla que los resultados de la

evaluacion se expresaran en los términos Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU),
Bien (BI), Notable (NT), o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

Con respecto a Bachillerato, el Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de Bachillerato, los resultados de la evaluacidon se expresaran mediante calificaciones
numeéricas de cero a diez, sin decimales, considerandose negativas las calificaciones inferiores a cinco. La
nota media se calculara vinculada a la modalidad por la que finaliza estudios. Cuando el alumnado no se
presente a las pruebas extraordinarias se consignara No Presentado (NP).

De la misma forma, es necesario remarcar que los criterios de calificacion de esta Programacion
Didactica seran la media de la calificacion de todos los Criterios de evaluacion.

Cada Criterio de evaluacion tendra asociados unos Indicadores o instrumentos, que seran calificados del 1 al

10. La media de todas las calificaciones de los mismos, sera la calificacion del Criterio de evaluacion y la
media de todas las calificaciones de los Criterios de evaluacion dara lugar a la calificacion final.
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